NA WOLFEN&T 


Á eN 
RIDGERACER 4 _ VIRTUA FIGHTER 3tb_ SONIC ADVENTURE ACTUA SOCCER 3 
PC CD-ROM, PLAYSTATION, RIINTENDO 64, DREAMCAST, GAME BOY 


DECIDE VR AAE 


a 


Pe Ei p Race met de heftigste auto’s ter wereld, 
Td waaronder de BMW M3, de Porsche 911 
PTS en de Mercedes CLK GTR. Maak gebruik 


van vele upgrades en afstelmogelijkheden 
om de prestaties van je wagen verder 

op te voeren. 

Race tegen andere spelers via een 
TCP/IP- of IPX-netwerk (PC-versie). 


EME AIN Vd 


ZZ 
1 z=n 
PlayStation ELECTRONIC ARTS” 


Software en documentatie © 1999 Electronic Arts. Alle rechten voorbehouden. Sports Car GT, Electronic Arts en het Electronic Arts-logo zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van Electronic Arts in de Verenigde Staten en/of 
andere landen. Alle rechten voorbehouden. De BMW-naam en het logo zijn geregistreerde handelsmerken. Gebruikt met toestemming. PlayStation en AB zijn geregistreerde handelsmerken van Sony Computer Entertainment Inc 


JONGEN, RUIM JE ROMMEL OP!” 


JÁ MAM" 


ee 
SPACE 5 


TATION 
A 


Eindelijk een einde aan die eindeloze 
snoerenchaos rondom je gameconsole. Alles 
netjes opgeborgen in een stevig en strak 
opbergsysteem. De Space Station van 
Logic3, het einde! 


PS Dominator 
joystick 


Predator Gun PS Speed pads PS Challenger pads 


Exclusief game console, controllers, tv en cd's. All trademarks or trade names are the registered property of their registered companies. Logic 3 is a registered trademark of Logic 3 International Ltd., Wembley, U.K 


iel obal Distributie 


Exclusieve distributie Benelux: Global Distributie, Koddeweg 13, 3194 DH Hoogvliet. Telefoon: 010-4166416. Fax: 010-4384994. E-mail: global. distr@inter.nl.net 
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… 


Di 


UITSLAG ENQUÊTE 
Duizenden formulieren werden door jullie 
ingestuurd, and the winner is.….? 


SONIC ADVENTURE mj pe 
Sonic Adventure zet een nieuwe stan- c c 
daard voor platformgames en geefteen “=|"= 
puik visitekaartje af voor de Dreamcast. 

Een fantastische game waar vrijwel niets op aan 
te merken valt. 


4) 


A Bug's Life is een goede 5) 1 
ere met een paar leuke £ 
EN features. De doorgewinterde ga- 


mer zal echter het gebrek aan aktie node 


_QUEST FOR Elz 
GLORY 5 Jl) 
QFG 5 combineert een goed uit- 


gewerkte verhaallijn met een 

enorm diverse gameplay en kleurrijke 
en fantasievolle graphics. 
_ The magic is back! 


MORTYR 

Het verhaal mag dan iets minder interak- 
tief zijn dan dat van Half-Life en de gra- 
phics net iets minder dan die van Unreal, 
Mortyr is een uitstekende en bloedstollende 
shooter die lang in je hoofd zal blijven rond- 
spoken. 
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BLOOD 2. 2) 
THE CHOSEN Á 6 
Blood 2 is een zeer fraaie en aangename 

mix tussen Duke Nukem en horror met 

een knipoog. Weinig verrassingen maar wel 
veel vette wapens en freaky omgevingen. 


ACTUA 
SOCCER 3 
Volgens J.J. doet Actua Soc- 
cer vrijwel niet onder 
voor het prachtige 
Fifa 99. Eindelijk 
zijn ook de graphics 
in deze serie van hoog 
niveau en de gameplay is 
vanouds. Een topper dus. 


RACER 4 
Meer dan dertig man 
hebben anderhalf jaar 
aan Ridge Racer 4 gewerkt. 
Het is dan ook een zeer fraai 
spel geworden dat z'n voorgangers 
aan alle kanten voorbij raast. 
FLIPPERTRIO 
De vingertoppen van J.J. hebben het de 
afgelopen maand flink te verduren ge- 
had, maar het was ‘t waard. 3D Ultra 


ALPHA CENTAURI — 
Civilization fans kunnen niet fout met J ‘ 
deze game. Grafisch is het allemaal vrij 
eenvoudig, maar het gaat in Alpha 

Centauri dan ook om de gameplay en die is 


hier verpakt in zeer diepgaand en uitgebreid 
micro- en macromanagement. 


METAL GEAR ii 
SOLID Í [ 
WEDSTRIJD EN 
WALKTHROUGH 
De game hebben we al uitgebreid be- 
sproken en scoorde een van de hoog- 
ste cijfers in de PU-geschiedenis. 
Nu is ie dan uit in Europa en om 
dat te vieren geeft Konami een 
hele serie MGS-prijzen weg 
Ben Jan een vier pagina's tel- 
lende walkthrough. 


SOUTH PARK er 

Volgens Ruben kun je South %) 6 

Park een beetje zien als Tu- ” 

rok met humor. Een spel met 

absurde levels en grofgebekte peuters. 
zi 

van.… een handschoen! Een / 

vreemde game dus, maar 

wanneer je de lastige controls eenmaal 


onder de knie hebt, is het pret met de 
hoofdletter P. 


GLOVER 
In Glover kruip je in de huid 


EARTH 2150 

Een prachtige score in dit nummer voor 
Earth 2150. Real-time strategy in een 
oogstrelende 3D wereld. C&C is niet lan- 
ger alleenheerser in het RTS-genre! 


go dohehenfeperfen 


PPC CD-ROM 


Mortyr 24 
Blood 2 26 
Alpha Centauri 30 
Titanic 43 
Earth 2150 46 
Quest For Glory 5 53 
Hard Truck 57 
ZAR. 61 
Actua Soccer 3 65 
Pro Boarder 67 
3D Ultra Pinball 68 
Big Race USA 68 
Pinball Arcade 68 
Player Manager 71 
WW Il Fighters 71 
Top Gun 2 71 
Viper Racing 71 
Drag Racing 72 
GAG 72 
Pirates 72 
FLAT TATIO RI 
Ridge Racer 4 28 
Rollcage 35 
A Bug's Life 51 
C3 Racing 62 
Running Wild 66 
Pro Boarder 67 
PEN TEN EDO GA 
South Park 36 
Glover 37 
NHL Breakaway 99 63 
All Star Tennis 99 72 
DEAN GCA TT 
Sonic Adventure 22 
Virtua Fighter STB 38 
Godzilla Generations 40 
Pen Pen Trilcelon 40 


GAME BOY COLOR 


Quest For Camelot 32 
Zelda 32 
mu BmrIErFERnN 


Zoals jullie natuurlijk 
weten, beloont de PU= 
redaktie in ieder nummer 
de leukste, interessant= 
ste, slimste, domste of 
gewoon de idiootste ingezon= 
den brief/ e=mail met een 
prijs.De komende maanden 
stelt Logitech (producent van 
onder andere stuurwielen, 
joysticks en gamepads) een 
WingMan Gamepad beschikbaar 
voor de Brief Van De Maand. 
De Wingan Gamepad is een 
fraaie controller voor de PC 
met negen programmeerbare en 
twee vuurknoppen. 
De Wingan Gamepad heeft een 
winkelwaarde van 79,- / ca. 
BEF 1450. 
Stuur jouw inzending voor de 
Brief van de Maand naar Power 
Unlimited, Yo! Post, Postbus 
9194, 1006 CC Amsterdam, 
E-mail: power bpa.nl 


AAN DE BEUGEL 


Schrijf ons; 


POWER UNLIMITED 
Postbus 9194 
1006 CC Amsterdam 


E-MAIL: POWER@BPA.NL 


WHOOP ASS 

Het is dinsdag, terwijl ik naar mijn 
tietgeile Fatboyslim-CD luister, denk 
ik terug aan 1998. Ik besef opeens 
dat het geen verkeerd jaar was, qua 
games dan. We zijn dit jaar best wel 
verwend: Tekken 3, Gran Turismo, 
Goldeneye. Deze en andere games 
hebben menig gamer tot kwijlen 
gebracht. Ik zelf ben nogal verguld 
met WWF-Warzone, de wrestling 
game van het jaar op de PSX. 
Natuurlijk waren er ook minpunten 
qua games in 1998. Games die je 
tot wanhoop dreven tot op het punt 
van rituele zelfdoding. Er waren ook 
enkele zaadakties van games pro- 
ducenten, zoals het uitstellen van 
Metal Gear Solid naar maart ‘99. 
Nadat ik dit nieuws had gehoord, 
kroop bij mij het gevoel omhoog om 
de Jihad over de distributiecentra uit 
te roepen. 

Er waren natuurlijk ook goede 


Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? 


berichten, zoals de komst van de 
PSX2/PSX2000 en die van de 
Dreamcast. Over deze laatste weet 
ik nog niet wat ik er van moet den- 
ken. Op papier klinkt het allemaal 
wel leuk enzo, maar dat heb ik alle- 


maal wel eerder gezien en gehoord. 


Ik heb namelijk van m'n bron verno- 
men dat het niet echt wil lopen met 
de DC in Japan, of dit waar is, weet 
ik niet. 

Wat ik heb gehoord is namelijk dat 
het niet loopt qua software en prijs. 
Als dit waar is kan dit wel de mercy 
shot voor Sega wezen. Als dit alle- 
maal niet klopt, de info dan, ben ik 
genoodzaakt om mijn bron whoop 
ass te geven (mijn bron is hierbij 
gewaarschuwd). Persoonlijk denk ik 
dat dit best wel eens waar kan zijn 
(zie de Saturn, veel te duur voor 
zulk prutswerk). Het maakt mij ook 
geen ass uit, ik wacht netjes op de 
nieuwe PSX. 


De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven onderschrijft. 
Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


Mortal Marcel Beeks, Groningen 


B Zijn we toch heel benieuwd 
wie jouw bron is, Marcel. 

Er lekt toch niemand op de 
Pl=redaktie mogen we hopen? 


NOG NOOIT? 

Het is overduidelijk dat de Power 
Unlimited het beste gamesmaga- 
zine van de Benelux en omstreken 
is. Met jullie mega previews, het ultra 
handige Eeuwig Leven en de 
PowerWeb Update gaan jullie 
volledig over the top. 

Maar effe genoeg geslijmd, want we 
hebben ook nog een keiharde, giga- 
zware klacht. Wij (Sniper T. en Solid 
Frank) zijn namelijk allebei ruim 
anderhalf jaar abonnee en we heb- 
ben nog nooit maar dan ook nooit 
een demo-CD in de PU gezien! We 
zouden namelijk graag een de- 
mootje of wat per jaar bij de PU 
ontvangen. 

We hopen dat jullie dit probleem 
oplossen of er een verklaring voor _ 


-… hebben. 
. Solid Frank en Sniper T. 


KL B Nog nooit een demo=0D 


Ik zat gisteren op mijn kame: n mijn buro en speelâe mev mijn povlood. : gezien? En wat dachten jullie 

Yeerslachtig keek ik naar al dat werk dat nog voor me lag. Yen gt l â ik „vn Abe's Oddworld, Resident 

niet kan beschrijven dee me plotseling beseffen à k ni lieer m'n kamer waoe Ik „Evil 2, Shogo en = deze maand 

keek op en zag haar staan: naakt! NEE onbeweeglijk en mev een houâing je Metal Gear Solid? Bij deze 

die enerzijds bedeesà en verlegen rzijâs bru l en uitdagend was. He “onze verklaring, blinde 

räo ALlo0Ì Ze meL Naai roud ing wilâc * rog in of durf je niet? Ik js kippen! 

eet beot wa äc rstaan , 

Yn ze had geli er aar Was nev ike k ek er een a 

genot. Naai ja ì Duo ik GELCNe Foch à gen mijn Ogen E MANNY = ENG 

velkens af naar ha lich eà haas vochtige huid gianzer er … Konden jullie nu geen andere voor- 

Liet haar vonâingen nog beter uitkor i, acht ik bij mezelf. wat me -- pagina maken voor jullie januari edi- 

exvan weezhoudt haar lichaam pexfek it dat ze een beugel draagt. En : tie! Al enkele maanden neemt mijn 
ch ie het juist die beugel die haa EE vriend Power Unlimited mee naar 

Ik voel mijn slapen in mijr fä bort ik naai ï goddelijke geotal ‚„ School maar daar laten ze je geen ' 

Zoals ze daar stondeses Tk slik Het gegore verdweer, mijn gevoel ”- minuut met rust dus wilde ik 'm maar 

had het wederom van mijn veïrsvanà 8 nm vuovig nadeib en keek ir Glao= + eens zelf kopen. 

harde bruine ogen. Ik legde mijn hand op haar vaille en tvok haar langzaam naar me voe. :_ lk was met m'n moeder in het groot- 

Mijn linkerhand die ik vov nu voe om haar middel à geslagen, gieeà nu Ì jm haax =_ warenhuis en zag de PU liggen. 

smalle hals, onderweg iedere onefferheië voorzichtig aftastend. ijn beid : gleden =._'Kopen!' dacht ik, maar mijn moeder 

naar haar mond toe, met beide handen duwde ik rx beugelstangen naar achteren en verwij= * dacht er anders over. Ze vond het 

âevrâe de beugel. Het een zucht van verlichting opende ze haar monâ, x ik met kleine … hoofd van Manny Calavera (uit het 

cirkelvjes omheen âraaide. Mijn vong gleed over haar lipper, ik verplaatste mijn hand Ze “_ spel Grim Fandango) op de voorpa- _ 

weer naar haai n, tilde iù x hoge: gina te angstaanjagend. Tja, hij 

op. Poger er hoge eer besefte ik à heeft nu net bepaald een snoezig 5 

3zolsch gewoon het “hoofdje. Ik vond dat ze overdreef en _ 

Pieter Viosei, Jioovegasov, medmer freemail.nl drs pede dd „opde — 


M wij houden van bier, beugels en sterke verhalen, dus kunnen we niet anders dan deze 
brief belonen met een prijs voor de brief van de maand! 


id 


dat ik Carmageddon 2 wilde kopen. 


Kreeg ik een schop onder mijn 
derrière! 

Eigenlijk komt dit alles door jullie 
want als jullie een andere foto op de 
cover hadden gezet, een beetje 
minder bloederige foto’s en een def- 
tige tekst dan zat ik nu te spelen met 
Carmageddon 2! 

Hoor mijn oproep aan en misschien 
zullen de verkoopcijfers stijgen, want 
er zijn waarschijnlijk nog veel meer 
onschuldigen die toch graag Carma- 
geddon 2 willen hebben, maar die 
het niet mogen kopen dankzij hun 
lichtgeraakte moeders! 

Dries Heyte uit Vlamertinge, leper 
(België) 


B Sinds wanneer laat een ware 
Pl=fan zijn lijfblad door z'n 
moeder(!) kopen? De nieuwste 
Power Unlimited koop je toch 
zelf? Of hebben ze in Ieper 
nog nooit van zakgeld ge= 
hoord? Tip: Koop er een 
Donald Duck bij stop de PU in 
het middenkatern en doe net 
alsof je weer een of ander 
spannend verhaal over Kwik, 
Kwek en Kwak aan het lezen 
bent. Werkt altijd! 


SCOOTERS ! 
Ik heb een nieuw type game uitge- 
vonden: Scooter‘em up. Je racet 
met echte scooters van nu (zoals 
Aprilia Racing, Jamaha Aerox, Fire 
Fox en Speedfight). In ieder level 
(stad) score je zoveel mogelijk 
babes bij elkaar, ontwijk je andere 
weggebruikers (of niet!) zoals in 
Carmageddon (dus veel 

eweld/bloed). 

ij elke babe die je ophaalt, verdien 
je geld, waarmee je in een winkel je 
scooter kunt opvoeren en dus snel- 
ler kunt zijn dan de mindere scoot- 
ers. Ik weet zeker dat dit aanslaat bij 


het publiek. 

… __ Willen jullie dit 
geniale idee opstu- 

… ren naar een games- 
“fabrikant. Wedden 
dat het de ‘Game 
van 1999' wordt! 
Kevin, Tilburg 


B Na Mortal 


hebben, maar 

… Scooter!'em up 

: vinden we bril= 
„ jant. We hebben 
“ jouw brief meteen 
naar John 
Romero's Ion 
Storm gestuurd. 
Daar kunnen ze 
nog wel een paar 
_ goede ideeën 
gebruiken. 


k . ZELDA 
UITVERKOCHT 
Aäron, ik ben opgekropt met woede! 
Al weken loop ik ongeduldig, eet ik 
haastig en slaap ik onrustig. 

En waarom? Omdat het beste com- 
puterspel van 1998 zo lang op zich 
laat wachten. Welk spel dan wel? 
The Legend of Zelda, the Ocarina of 
Time natuurlijk! 

Maar zo rond 18 december komt de 
release toch aardig in zicht. Dus bel 
ik Nintendo effe op: 'Met Nintendo 
Nederland, kan ik u helpen? ‘Met 
André van der Meer, wanneer is 
Zelda voor de Nintendo 64 te koop?’ 
‘Officieel 18 december, morgen dus. 
Maar Bart Smit, Intertoys en Dixons 
hebben ‘m al binnen.’ Hè, hoe kan 
dat nou, is íe al te koop? 

Nou snel Bart Smit, Gorinchem 
maar bellen: ‘Bart Smit Gorinchem 
spreekt u mee.’ 'Met André, heeft u 
Zelda voor de N64 al binnen?’ ‘Nou, 
die hadden wij. Gisteren kregen wij 
er 24 binnen, maar die zijn dezelfde 
dag al verkocht.’ 'Dus u heeft er 
geen één meer?’ ‘Nee, helaas! 
‘Krijgt u er nog wat van binnen, voor 
het weekend?’ 'Ik ben bang van niet, 
we krijgen geen lading meer per 


auto, maar misschien dat er wat per 
post komen.’ ‘Zijn alle 24 Zelda's 
verkocht? Dat is dan hard gegaan!’ 
‘Tsja, wij zelf balen ook hiervan, bel 
morgen maar terug dan weten we 
meer.’ 

Hoe is dit in vredesnaam mogelijk! 
Ik moet 'm nu hebben. Het idee dat 
andere al naar het prachtige beeld 
kijken, luisteren naar het ongelofe- 
lijke geluid en spelen met de gewel- 
dige gameplay, is niet te bevatten! 
Nou ja, dan nog maar een leveltje 
Goldeneye 007. Het leven is hard, 
héél hard. 

André van der Meer, Oudendijk 


B Inmiddels weer volop 
verkrijgbaar bij iedere goede 
games= of speelgoedwinkel! 


ALL IN THE PAMILY 
Power Unlimited is echt een familie- 
blad. Het is zelfs zo erg dat mijn 
dochtertje van 3 jaar en mijn man 
van 27 jaar helemaal verslaafd zijn 
aan jullie blad. Zodra papa met het 
blad binnen komt stormen, gooit ze 
alle speelgoed aan de kant en moet 
ze bij papa op schoot jullie blad le- 
zen. 

Nadat ze Power Unlimited twee of 
drie keer gelezen heeft, gaat ze met 
papa naar de PlayStation. Dan gaan 
ze kibbelen over wie als eerste mag 
(kind wint meestal). 

Weet je waarom het een familieblad 
is? Omdat mams dan ook even tot 
rust kan komen. Trouwens ik vind 
het ook een te gek blad. Ga vooral 
zo door. 

Wanda de Jong, Zaandam 


MNu weten we op de redaktie 
niet helemaal zeker of het 
een goed teken is dat Power 
Unlimited door een meisje van 
drie wordt gelezen... 


GA STEMMEN 

Yo, redaktie! Alles kits? Ik hoop van 
wel. Allereerst: ik was weer heel blij 
met jullie nieuwe nummer, ga zo 
door, ga zo door! 

Maar nu, het onderwerp van deze 
mail: ik heb een homepage op 
http://members.tripod.com/KuraFire 
en ik wil jullie allemaal graag vragen 
daar effe een kijkje te nemen, en 
dan de link naar “The Century's 
Best or Greatest … te volgen. 

Dit is namelijk een ‘competitie! die ik 
bijhoud, en zoals de naam al zegt 
gaat ie over de beste … van deze 
eeuw! 

Voorbeelden? "Best Song”, "Best 
Artist”, "Best Actor/Actress", 
"Greatest Director”, “Best Console 
Game", "Best PC Game", "Best 
Console", “Greatest Invention”, 
"Greatest Scientist’, “Greatest 
Scientific Breakthrough", etc. 

Ik zou het helemaal te gek vinden 
als jullie stemmen uitbrachten, dat 
zou gewoon het einde zijn! Daarom 
(smeken doe ik niet hoor!) vraag ik 
het dus eventjes heeeeel netjes: 
Willen jullie heel alsjeblieft please 
stemmen? Ja? Ja? Alvast bedankt! 
Faruk Ates, safe. fire @® worldonline.nl 


B Prima idee hoor, maar waar 
kunnen we stemmen op het 
beste 'gamesmagazine' en de 
beste 'postrubriek! aller 
tijden? 


PERS ee 


[ 
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Zelf heb ik ook menig 
uurtje met Comman- 
do's doorgebracht en 
met de zes bikkels me- 
nig Duitse soldaat de 
strot afgesneden. Ik 
was dan ook zeer ver- 
heugd toen Pyro Stu- 
dios PU uitnodigde 
voor een tripje naar 
Madrid voor een mee- 
ting rondom de missie 
disk: Beyond The Call 
Of Duty. Daarnaast 
kregen we een sneak 
preview van Comman- 
do's 2. Yes Sir! 


ADOLF 

Grappig is dat Com- 
mando'’s het allerbest 
is verkocht in Duits- 
land, en dat terwijl je 
toch tijdens het spel 
Duitse soldaten bruut 
loopt af te maken. Een 
vreemd soort van ma- 
sochisme dunkt me. 
Maar goed, wat heeft 
Beyond The Call Of 
Duty ons te bieden? 
Nieuwe missies na- 
tuurlijk, waarvan je de 
eerste misschien al 
kent want die is sinds 
kort te downloaden via 
de site van Pyro of Ei- 
dos. Als je dat nog niet 


THE CO 


ARE BZ 


De verrassing op PC gebied van 1998 was 
zonder twijfel Commando s: Behind Enemey 
Lines. Dit real-time aktie WO Il spel van 
het tot dan toe onbekende Pyro Studios, 


schoot zomaar door naar de top van de best 


verkochte games. 


gedaan hebt, surf dan 
als een gek naar 
http://www.eidosinter- 
active.com/comman- 
dos/mess_hall/de- 
mos.html. 

In deze eerste missie 
(uit een totaal van 
acht) moet je een 
Duitse officier kidnap- 
pen die een aanslag 
op Adolf Hitler tracht te 
verijdelen. 


Wat opvalt is dat het 
oog voor detail bij de 
missies weer enorm is. 
De huizen en gebou- 
wen zijn tot op het ce- 
ment van de stenen 
nauwkeurig afgewerkt 
en kennen een haast 
fotorealistische weer- 
gave. Sommige vlieg- 
tuigen die je in de mis- 
sies tegenkomt, zijn 
naar de originelen ge- 
modelleerd en be- 
paalde huizen en ar- 
chitectuur zijn van 
foto's nagemaakt. 


ORANJE 
BOVEN 

Leuk is dat de diverse 
missies op totaal ver- 
schillende lokaties spe- 
len. Zo is er bijvoor- 
beeld een missie in een 
enorme dierentuin. Wat 
je Commando's daar in 
vredesnaam moeten 


doen is mij nog ondui- 
delijk, maar het zag er 
schitterend uit. Overal 
lopen dieren in kooien 
en bovendien moet je 
zelfs een leeuwenkuil in 
om munitie op te pik- 
ken. Natuurlijk zijn de 
leeuwen nog niet ge- 
voederd dus het wordt 
uitkijken geblazen. 

En zo houdt Eidos (dis- 
tributeur) haar naam 
hoog wanneer het gaat 
om het afknallen van 
beesten (Remember 
Tomb Raider?). 

Een andere missie 
speelt zich af op Kreta 
en ziet er magnifiek uit. 
De archeologische op- 
gravingen met ruïnes 
uit de Griekse Oudheid 
maken deze missie 
een juweeltje om naar 
te kijken. Maar dat 
geldt eigenlijk voor al 
deze nieuwe missies. 
Natuurlijk was ik zeer 
verheugd dat er ook 
een missie in Neder- 
land plaatsvindt. Die 
missie zit vol met 
fraaie windmolens en 
de grap is dat je hier 
een hoertje moet be- 
naderen! Wat een 
beeld hebben die 
Spanjolen toch weer 
van Holland! 
Daarnaast is er nog 
een missie waarin je 
uit een gevangenkamp 
moet ontsnappen, 
compleet met prikkel- 
draad, mijnen en van 
zwaar afschut voor- 
ziene wachttorens. 
Heb je de film The 
Great Escape gezien, 
dan weet je wat ik be- 
doel. 

Er is ook een missie 


op een 
treinstation 
en die is ‘ 
waar- - \ 
schijnlijk 

de grootste 

van de acht. 

Echt een giga je: 
map vol voertui- ’ 
gen, soldaten en 
gebouwen waar je 
je manschappen 
sneaky doorheen 
moet manoeuvreren. 


HAND- 
BOEIEN 

Ook de gameplay 

is wat aangepast. 

Zo zijn er deze keer 
twee moeilijkheids- 
niveaus: normal en 
difficult. Dat houdt 

dus in dat normaal 
moeilijk is, en moei- ! 
lijk extreem moeilijk, % f 
als je het mij vraagt. 
Ook hebben de wak- 
kere knapen van Pyro \ 
een paar nieuwe snuf- 
jes bedacht. Zo heb- 
ben sommige com- 
mando’s handboeien 
bij zich. Daarmee kun 
je een Duitse soldaat 
boeien en meezeulen 
in een vrachtwagen. 
Als je nu gaat rijden 
wordt er niet meteen 
op die vrachtwagen 
geknald en kun je ook 
daadwerkelijk wat met 
een truck of jeep doen. 
Dat biedt dus perspec- 
tieven! 

Daarnaast heb je 
soms ook een steen bij 
je die je naar een Duit- 
ser kunt smijten ter af- 
leiding en een pakje si- 
garetten om ze af te 
leiden. Dat laatste vind 
ik wat sullig maar ja, 


AMANDO'S 


het werkt. 

Ook een nieuw 

doet zijn intrede 
long-range single 

rifle. De naam zegt 

al: één dodelijk scho 
voor zeer lange af- 
stand. Alleen te gebrui- 
ken voor specifieke op- 
drachten dus. 


COMMANDO’ 5 2 
Toen was het tijd voor 
de sneak preview van 
Commando's 2. Het 


scf 

screensië 

maar tegelijkertijd"wä& 
karig. 

Het was een beeld van 
een totaal gebombar- 
deerde stad. Vreselijk 


s ver- 
groot ge- 
B Van Comman- 
S 2 in de South 
Pacific plaats zal vin- 
den. Kunnen we Jap- 
pen gaan killen. Ook 
leuk. 
Goed nieuws is er voor 
de PlayStation bezit- 


ters want Commando's 
2 komt ook uit op de 
PSX. Maar voor het zo- 
ver is, kunnen we (de 
PC'ers dan) genieten 
van de acht nieuwe, 
opwindende missies 
die Beyond The Call Of 
Duty ons biedt! 

JAN 
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eerste kaart 4,5 
miljoen triangles 


Nog heer 


Het wordt een beetje eentonig, maar blijkbaar is 
er weer een nieuwe veldslag bezig op het gebied 


levert en de 
van 3D-kaarten. Nu de Dreamcast met de Po- 2000 he gigant, 
werVR 2DC in Japan wordt verkocht, hebben NEC joen haat 


Beide kaarten 
halen een maxi- 
male resolutie 
van 2048x1536 


en VideoLogic de PC-versie in pre-produktie ge- 
nomen. De nieuwe chipset krijgt de naam Po- 
werVR 250 en is een 20/3D combo. 


je ief an het aantal pinnetjes dat de Celeron 
interne cache heeft en de Pentium Il externe, 


De specificaties van de 
Power VR250 zijn na- 
tuurlijk weer indruk- 
wekkend (vijf miljoen 
polygonen per se- 
conde, fill rate tussen 
200 en 500 mega- 
pixels per seconde) 
maar de vraag is of de 
chipset de concurren- 
tie aan zal kunnen met 
de Voodoo3 (zie ver- 
derop in Tech Talk). 
Volgens een woord- 
voerder van Videol o- 
gic zal de PowerVR 
250 in ieder geval 
goedkoper worden dan 
de Voodoo3, omdat die 
laatste complexer is en 
meer geheugen ver- 
eist. 

De PowerVR 250 zal 
deze maand nog in 
produktie gaan, naast 
de al in produktie 
zijnde Power VR 2DC 
en zijn arcade-neefje 
die gebruikt wordt in 
Sega's Naomi board. 
Deze samenwerking 
met Sega is dan ook 
de troef van de 250, 


POWERVR 250 

SPECS 

2D MPEG2 decode assist 
Geïntegreerde 230 Mhz DAC 
(1600x1200 bij 85Hz) 


maar of dat genoeg is 
om op te kunnen tegen 
de VoodooS... 


“ MEER 
vooDoo 

De Voodoo? is al een 
jaartje op de markt, 
dus wordt het tijd voor 
een opvolger. 3Dfx 
noemde zijn nieuwste 
telg weinig verrassend 
de Voodoo3, en belooft 
nu al specs van zeven 
miljoen polygonen per 
seconde. Dat komt 
mede door het gebruik 
van Intel's nieuwe AGP 
graphics-poort. 

Net als de Voodoo? 
komt de 3 in twee 
smaken: de 2000 en 
de 3000. De eerste is 
goedkoper en minder 
snel (gebaseerd op 
een 250 Mhz 128 bit 
processor) en de 
tweede is duurder 
maar wel de beste 
(366 Mhz). 

Beide kaarten maken 
gebruik van AGP 2x 
technologie, waarbij de 


VOoOOoODOO2 2000 

SPECS 

2D 366 Mhz 128-bit Windows 
GUI acceleration 

3D 16bit integer en floating-point 


3D 32bit floating-point Z-buffering Z-buffering 
5 miljoen polygonen per se- Transparant en Chromakey 
conde ondersteuning 
Fill dn 200-500M pixels per Atmosferische mist 
seconde 24bit dithering naar 16-bi 
AGP 2x (133 Mhz) met side- kleur 4 | 


band adressering, PCI v2.1 


AGP 2x en PCI v2.1 


en kunnen DVD 
video afspelen met 
een framerate van 
30fps, waarbij de video 
met de PAL-standaard 
op een TV kan worden 
afgespeeld. 

Moet dat nou allemaal 
zo snel? Volgens 3Dfx 
wel, omdat er steeds 
meer detail en effecten 
worden verwacht in 
3D-games. Het lijkt 
erop dat 3Dfx deze 
ronde heeft gewonnen, 
maar het gevecht gaat 
door! 


“ HETE CHIPS 
Overigens worden 
deze kaarten natuurlijk 
steeds warmer naar- 
mate je moeilijker be- 
rekeningen laat uitvoe- 
ren. Voor de 3Dfx 
Voodoo-chips is daar 
een oplossing voor. 
Het bedrijf 3Dfxcool le- 
vert een fan die de 
chipset op veilige tem- 
peraturen houdt. 
Volgens een onafhan- 


Een goede fan zorgt voor een verkoeling 
Van de chips me 


kelijke test heeft de 
chip bij gewone Win- 
dows-applicaties een 
temperatuur van 

54,4 °C zonder cooler 


en 38,2 °C met cooler. 


Bij een speciale 
GRXLK60-test (vraag 
me niet wat dat bete- 
kent) heeft de chip 
zonder cooler een kri- 
tieke temperatuur van 
69,8 °C, terwijl met 
cooler de chip op een 
veilige 49,8 °C blijft. 
(zie voor meer info 
www.3dfxcool.com). 


$ VERSE 
SELDERIE 
Er zijn weer nieuwe 
Celeron CPU's op de 


t15à 20%. 


Tijn 


ache, 


markt, eentje van 
366Mhz en eentje van 
400Mhz. Sommigen 
denken dat het grote 
nadeel van Celeron's 
ten opzichte van Pen- 
tium Il chips de 66Mhz 
bus clock is (de Penti- 
ums draaien op een 
100Mhz bus clock). 
Toch is het zo dat voor 
3D games weinig ver- 
schil te merken is tus- 
sen systemen die op 
een 66Mhz of 100Mhz 
bus clock draaien. 

Het grootste voordeel 
wordt gehaald met de 
L2-cache, en hoewel de 
Celeron maar 128Kb 
heeft en de Pentium Il 
512 Kb, loopt de Cele- 
ron L2-cache op CPU 
core-snelheid, en de 
externe L2-cache van 
de Pentium Il op halve 
CPU core-snelheid. 
lets om te overwegen 
bij de aanschaf van een 
Pentium Il dus. Overi- 
gens zal de Pentium III, 
die in het derde kwar- 
taal staat gepland, dit 
probleem hoogst waar- 
schijnlijk niet meer heb- 
ben. 


JĲ. 
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SARGE IS 
BACK! 

Army Men was een 
aardige aktie-strategy 
game waarbij plastic 
speelgoedsoldaatjes 
de hoofdrolspelers wa- 
ren. Het 
idee 
was ver- 
domd 
vernuftig 
en bood 
talloze 
moge- 
lijkhe- 
den. De 
uitwer- 
king was echter min- 
der. 

Met deel 2 willen de 
makers de missers van 
deel 1 goedmaken en 
dat lijkt te gaan gebeu- 
ren. Nu komen de plas- 
tic soldaatjes onder lei- 
ding van ‘Sarge’ 
daadwerkelijk terecht in 
de echte grote men- 

… NEN: sen-wereld en zal er 
_ dus gevochten moeten 


300, de makers van Army Men, komen binnenkort 
met het vervolg; Army Men 2. Daarnaast kijken de 
fans van 3D shooters al een tijdje uit naar een ander 
titel van dit Amerikaanse softwarehuis: Requiem. 


worden op keukenta- 
fels, aanrechten, 
fornuizen, knut- 
selkamers, 
badkamers 


nen nog steeds 
op de hielen zit- 
ten, wemelt het 
van andere 
gevaren. Wat 
dacht je van 


brandende kookpla- @ 


ten, een gootsteen 
vol water, een boorma- 
chine die op hol gesla- 
gen is of rondlopende 
kakkerlakken? Army 
Men 2 biedt dus ge- 
noeg verrassende en 
vermakelijke gameplay. 


REQUIEM 

Hou je meer van het 
echte serieuze beuk- 
en schietwerk, maak je 


vdlsende maand in 


PS Power Unlinnited 


Over een maandje kun je (onder voorbehoud) (p)reviews 
van de volgende games verwachten: 


affe Commander,(PC). Falcon 4 (PC), Silver (PC), Uprising 2 (PC), 
Worms Armageddon (PC), Blood Lines (PSX), 
n (PC), Rally Cross 2 (PSX), Turok 2 (PC), 
(GB Color), Monaco Grand Prix Racing 
(N64) en nog heel veel meer. 


borst dan maar nat. Na 
al het 3D shooter ge- 
weld uit 1998, is er nu 
Requiem. 

Hierin neemt de speler 
de rol van een engel 
op zich om de kwade 
plannen van de geval- 
len engelen (the Fal- 
len) te verijdelen. 
Verwacht geen verlos- 
sing en vergiffenis 
maar een engel die be- 
hoorlijk pissed is en 
zich graag bedient van 
knallende guns en 
donderende geweren. 
Daarnaast beschikt hij 
over zogenaamde 
‘biblical powers’ waar- 


HERSTEL 


Inde PowerPlay special van hetworige num- 
mer hebben.we een aantal prijzen van Micro- 
soft produkten verkeerd vermeld. Hieronder 
volgen de juiste bedragen. 

Winder Freestyle Pro: f 169,- 
(incl. Motocross Madness) 
Side Winder Force Feedback Whêel:f 499,- 
Force Feedhgäck Pro: f 349,- 


mee hij zijn tegenstan- 
ders kan veranderen in 
een zoutpilaar, een 
zwerm insekten op ze 
los kan laten of een 
bliksemstraal door hun 
donder kan laten gie- 
ren. 
Ook de omgevingen 
mogen er zijn; schitte- 
rend beschilderde ka- 
thedralen enerzijds, 
maar ook kloppende, 
bebloede en darmach- 
tige gangen ander- 
zijds. In de hel, that is! 
JAN 
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OGuake // Netpack en Quake [// 


De echte Quake heads zitten natuurlijk al zwetend en 


draaien en is 


tandenknarsend te wachten totdat Quake IIl eindelijk Guais in, 
eens gaat verschijnen. Wel, dat duurt nog eventjes. 


Intussenskunnen de 


gsten zichdaven aan 


nog een nieuwe add-on. 


Quake Il -Netpack | - 
Extrimities (zo luidt de 
volledige naam) is een 
verzameling bij elkaar 
gezochte Multiplayer 


MODS van het wereld- 
wijde web. 

Zoals jullie weten zijn 
er honderden servers 
online die Quake en 
Quake Il hebben 


oF WAT SE Wij Ml 


gegroeid tot 
een ware re- 
ligie. Vele 
hackers en 
liefhebbers 
hebben inmiddels zelf 
een server thuis 
draaien en nog steeds 
komen er nieuwe de- 
athmatch-mappen en 
team- 
games bij. 
Doordat je als gamer 
soms door de bomen 
het bos niet 
meer kunt 
zien, biedt 
‘Extrimities’ 
B de mogelijk- 
8 heid om me- 
teen in te 
loggen op 
een aantal 


van die beroemde ser- 
vers en bijbehorende 
Quake Il online games. 
Naast de beroemde 
C.H.A.O.S. Death- 
match kan er Power- 
ball gespeeld worden 
(een Quake variant op 
voetbal), is er de bi- 
zarre QWAR2 server 
en het zeer originele 
JailBreak, waarbij je 
als speler ongehavend 
moet uitbreken of de 
rol van guards op je 
neemt en uitgebroken 
gevangenen af moet 
knallen. 


QUAKE III 
Maar hoe staat het in- 
middels met Quake |I? 
Over Quake Arena 
gonst het van de ge- 
ruchten. Eerst zou er 
sprake zijn van slechts 


KET EÉN VRUK OP VE Neus 
KUN JE QWIEFEN (LEG KNIFFEN) IN WIE 
WAARIN Zou JE RWIFFEN @ 


ze 


een online game, maar 
dat is inmiddels al 
weer achterhaald. 
Quake III zal zowel 
singleplayer als multi- 
player zijn, maar met 
een hele dikke vette 
nadruk op multiplayer. 
The singleplayer game 
zal een ladder type 
tournament mode zijn, 
vergelijkbaar met Mor- 
tal Kombat waar je je 
een weg.om 

vecht naar Bn. Dus 
niet meer het stan- 
daard 3D shooter ge- 
geven waarbij je level 
na level doorknalt. 
Maar nogmaals, de na- 
druk ligt op multiplayer 
en dan met name on- 
line. Zoals.de.naam al 
doet vermoeden, wordt 
Quake Ilf; Arena huge! 
De arena’s worden on- 


DN 
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gelofelijk groot en 
bieden ruimte om 
64 tot 128 spelers 
tegelijk te laten ga- 
men. 
Er zijn drie verschil- 
lende klassen: Light, 
Medium en Heavy. Het 
eerste type zijn snelle 
maar kwetsbare spe- 
lers, de Medium speler 
is vergelijkbaar met de 
Quake Marine en de 
Heavy speler is verge- 
lijkbaar met een Tank; 
je kunt heel veel da- 
mage nemen maar 
bent vreselijk traag. 
Er kan gekozen wor- 
den tussen ongeveer 
twaalf verschillende 
karakters, zowel vrou- 
welijke als mannelijke, 
waarbij je kunt kiezen 
tussen CyborgsMlari- 
nes maar ook het 
mannetje uit Doom em 
misschien zelfs Hans 
uit Wolfenstein. 


CHEER ve QWIFZÔNE | 


Dr verm de 
achtervolging 


softwarehuis Reflections staat vooral bekend als maker van de Destruction Derby-serie. In- En we moeten toege- 
middels is het bedrijf door GT Interactive overgenomen van Psygnosis en laat men Destruc- ven, het realisme van 
HomDerby 3 voorlopig in de ijskast staan. Alle ogen zijn namelijk gericht op Driver. iedere stad is zeer 


groot (alle straten klop- 
meDnverspeel je een __ &HluteneMiiamiiee en _kend uit, want zowel de cisco) bevatten in zo'n pen, alle belangrijke 


‘undercover’ agent die The Blues Brothers graphics, special ef- 150.000 gebouwen en _ ‘landmarks’ zijn aanwe- 
als maffia-chauffeiik veel inspiratie hebben fects en de 3D-game- 50 km aan wegen per zig, maar ook de stop- 
allerlei spoedkiisies OpgBleverd. play zijn tot in de de- stuk. lichten werken zoals 
moet opknappen: tails verzorgd. het hoort). 

Vage pakketjes ver- INDRUK- De vier ste- De release van Driver 


voeren of de vlucht- WEKKEND den (Miami, staat gepland voor 
NO DIESEM DaNKOVer- Het spBEt er zowel Los Angeles, maart/april. 

val besturen; niets is op PlayStation als op New York, 

Brvertanner te gek. PC zeer indrukwel® San Fran- 


OM Zijn dekmantel 
niet in gevaar te bren- 
gen, weten Tanner's 
collega agenten niet 
dat het om een good 
guy gaat, met talloze 
spectaculaire achter- 
volgingen als-gevolg. 
In Driver draait alles 
dus om achtervolgen 
en achtervolgd’wor 
den, waarbij films en 
TV-series als Starsky 


. 
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EEN 
EXCLUSIEVE 
APOCAPLYPSE 


Gelukkig laat het rotsvaste kantoortrio gevormd door PU-despoot Edwin, 
eindbaas Ed en meesteres Hennie zich niet zo snel gekmaken. Zolang de 
deadlines maar worden gehaald, tenminste. 

Insiders weten namelijk dat de restvan de door jullie zo geliefde redaktie 6e= 
staat uit royaal betaalde freelancers, die in hun totale devotie dag en nacht 
in het testlab te vinden zijn: 

Vanwege hun status alssffeelancer kunnen de drie PU-pro's niet veel uitrich- 
ten om 


Ë 5 « . ae herri juichkreten uit het lab te minderen 
Apocalypse ligt alweer een maandje of twee in de winkels, maar spetteren aaneen 


dat weerhoudt ons er niet van om groot uit te pakken met een c: om zes uur zelf het licht uit te doen (en dus niet te horemkrijgen: ‘Ik blijf 
hier nog wel een uurtje of vijf’, zodat de stank van zweet, bieren paprika: 


vette Apocalypse wedstrijd. chips de volgende ochtend niet te harden is). 
Om dit stelletje losgeslagen freelancers 
enigszins op het rechte pad te krijgen, is 
‘Rennen, springen, rollen, knallen, het PSX-spel met een welverdiende de fulltime-redaktie per 1 februari uit- 
zweten, schijten, lachen, gieren, brul- 8,7, met dank aan hoofdrolspeler gebreid met een fulltime-redakteur. 
len: dat zijn de steekwoorden die Bruce ‘Die Hard’ Willis. Skate - jawel Skate - zal voortaan 24 
Apocalypse in een notendop om- De uur per dag met harde hand de dis- 
schrijven! Skate had in het decem- EEN WINNAAR cipline op de redaktie proberen te 
bernummer van Power Unlimited niet Activision was niet alleen in haar handhaven (en zijn collega's zeer 
duidelijker kunnen aangeven waar nopjes met het enthousiasme van regelmatig van koffie voorzien). 
het bij Apocalypse om draait: aktie, onze kersverse fulltime redakteur (en _MMANSMer: lela (ale 4E RaT KelcMer=ii CRO 
aktie en nog eens aktie. Hij beloonde welke uitgever is dat nou niet…), mes, de vetste snoepreisjes en 
maar heeft ook een verrassing ears CA damee mesh leen 
AVO lOL ETET KOTEIP LSO AO RIN toegeschoven. Is dat een deal, of 
petto. is dat een deal? 
Wat dacht je van een PlaySta- 
tion die geheel in de rood- 
zwarte kleuren van Apoca- 
lypse (inclusief logo) is 
gespoten, in combinatie met 
een grappige Apocalypse-sur- 
vivalkit (alleen te gebruiken in 
gevallen van nood!)? Niet gek, 
toch? 
Er kan maar één winnaar wor- 
den aangewezen die de gelukkige 
bezitter van de exclusieve PlaySta- 
tion en survivalkit wordt, dus hebben 
we de vragen extra pittig gemaakt: 
D Noem vier films waarin Bruce 
Willis de hoofdrol speelt. 
@) Noem twee wapens die Bruce 
in de PSX-versie van Apocalypse 
gebruikt. 


@ Wat is de geboortedatum van 
Bruce Willis? 


Zet je antwoorden sa- 
men met je naam, adres 
en telefoonnummer op 
een briefkaart en stuur 
die naar Power Unlimi- 
ted, Apocalypse-wed- 
strijd, Postbus 9194, 
1006 CC Amsterdam. 
Sluitingsdatum is 20 
maart. De winnaar wordt 
bekend gemaakt in het 
meinummer van Power 
Unlimited. 


GOD 
GLOEÏEIDE 
Sim 


Nu laat Bullfrog je met allesvernietigende 
krachten smijten in de mooiste, volledig 
BI | roteerbare 3D wereld ooit. Zien is geloven, 
prooverons ro dus surf naar www.populous.net 


we “ Met Populous werd de God-sim geboren. 


Deze maand trof ik in mijn brievenbus een van de dikste en uitgebreidste 
Cheat-code hoeken aan die ik ooit heb mogen aanschouwen. En het was nog 
van Nederlandse makelij ook. In totaal bevat het complete PC-games cheat 
codes boek een kleine duizend titels. Dat riekt naar verplichte kost. 


Titel: Het complete PC-games cheat codes boek 
Taal: Nederlands 
Auteur: _ Stefan Arts 
Uitgever: Sybex 
ISBN: __ 90-4190-431-X 
Prijs: _ {29,95 
De Nederlandse au- 
teur Stefan Arts moet 


de laatste jaren niet al 
te veel in de buiten- 
lucht zijn geweest. 
Deze gamesfreak ver- 
\_ zamelde van een 
kleine duizend PC-ga- 
‚_mes de cheats, walk- 
throughs en kaarten 
en kalkte deze infor- 
matie vervolgens op 
551 pagina's. Monni- 
kenwerk in extremis, 
_als je het mij vraagt. 
Hoe up-to-date is het 
boek echter en heb je 
wat aan de informatie? 
De zoektocht van Arts 
reikt tot de afgelopen 
zomer. Dat betekent 
_dat Tombraider Il en 
Unreal nog wel in het 

__ boek staan, terwijl bij- 
voorbeeld het derde 


af Een must voor iedere spelletjesfreak! 


deel van Lara Croft's 
avonturen en Half-Life 
ontbreken. 

Dat Arts de spellen uit 
het laatste half jaar niet 
heeft behandeld, ligt 
niet aan een plotse- 
linge aanval van lui- 
heid, maar aan de pro- 
duktietijd van een 
boek. Dat neemt nu 
eenmaal een paar 
maanden in beslag. 
Toch kan het ontbre- 
ken van de meest re- 
cente titels succes van 
dit boekwerk in de weg 
staan. Niets is van- 
daag de dag immers 
zo vergankelijk als een 
game: Een spel dat nu 
hots, daar kan je over 
een half jaar niet meer 
mee aankomen. De 
vraag is dus of gamers 
nog behoefte hebben 
aan cheats van ‘oude 
games of dat ze wel- 
licht vanwege dit boek 
massaal deze spellen 
opnieuw uit hun kast 
gaan halen. Eén ding 
is echter zeker, de 
spellen die voor de zo- 


mer van 98 uitkwa- 
men, staan vrijwel alle- 
maal in dit naslagwerk. 
De informatie die je 
per spel krijgt, is sum- 
mier maar voldoende. 
In de meeste gevallen 
wordt je verteld hoe je 
de God-mode kunt ak- 
tiveren, wat de codes 
voor de levels zijn en 
hoe je extra krachten, 
moves of powerups 
kunt bemachtigen. 


Slechts her en der vind _ 


je wat ‘funny’ cheats. 
Het zijn dus echtde 
‘bare essentials’ die je 
van Arts krijgt voorge- 
schoteld. Zijn informa-. 
tie stelt je in staat om 
een game uit te spelen 
en dat is wat mij betreft. 
ook voldoende. Op die 
manier valt er nog wat 
zelf te ontdekken. 

Bij het boek zit ook 

een CD-ROM met 
meer dan 1000 cheats 
en hints. Een erg aar- 
dig extraatje want de 
meeste van deze 
cheats en hints staan 
niet in het boek. 
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Trespasser wordt wel 
gezien als een van de 
meest realistische 3D 
action-adventures van 
het moment. Producent 
Dreamworks creëerde 
een schitterende om- 
geving vol aardige en 
_minder aardige dino's. 
Alleen door optimaal 
gebruik van je hersens 
te maken, zul je aan de 
gevaren van de 
enorme wereld van het 
eiland Sorna kunnen 
ontsnappen. 

Zo'n complex spel 
__vraagt om een strate- 
giegids. De Amerikaan 
Greg Kramer (auteur 
„van onder andere de 
"officiële Mortal Kombat 
4 gids) nam deze taak 


kkk : Topper 


Titel: __Tresspaser 
Taal: __ Engels 
Auteur: Greg Kramer 


Uitgever: Brady Games 


IGBN: __ 1-56686-737-1 

Prijs: _$19,99 
op zichen schreefeen alles verraden wordt. 
duidelijke walkthrough. Voor de mensen die 
Gamers die wel vaker muur en muurvast zit- 
van strategiegidsen ge- _ten of steeds door de- 
bruik maken, zal de op- _ zelfde dino worden op- 
bouw van dit boek be- __gepeuzeld, volgen 
kend voorkomen. In de _ vanaf pagina 65 de 
eerste paar hoofdstuk- walkthroughs. Erg han- 
ken leer je de wapens, _ dig is ook Appendix B, 
omgevingen en dino's waar je een groot aan- 
uit het spel kennen. tal cheats aantreft. 
Daarnaast vertelt Kra- Al met al een duidelijk 
mer hoe je het bestop boekwerk. De groene 


het gevaarlijke eiland 
kunt overleven. Deze 
survival-tips stellen je 
in staat de game beter 
te spelen, zonder dat 


kkk: Oké 


drukinkt had men ech- 
ter beter achterwege 
kunnen laten want dat 


maakt het allemaal wat 


minder goed leesbaar. 


** : Twijfelgeval 


se’ 


hakaksbakchahak hel 


5 
OFFICIAL 
STRATEGY 
GUIDE 


ie) 


ï 
5 
5 


it 


* : Papierverspilling 


Internet Toolkit 


Met de “Internet Toolkit” 
werkt u sneller, beter en 
gemakkelijker met Internet. 
Deze CD-ROM bevat 
onmisbare software voor 
Internet. Inclusief de aller- 
nieuwste browsers, chat- en 
babbelboxprogramma's en 
editers voor het maken van 
uw eigen homepage. 


Uittreksel Top-100 


Deze uitgebreide CD-ROM 


bevat meer dan 100 
volledige uittreksels van de 
meest gelezen boeken van 
Nederlandse en Vlaamse 
auteurs. Nog nooit was het 
maken van een boekverslag 
zo gemakkelijk! Onmisbaar 
voor iedere scholier! ! 


SOFTWARE VOOR IEDEREEN! 
lopWare 


www.topware.com 


Gower derde con 
Belasting 
bespaar CD 


Met deze CD-ROM maakt u 
maximaal gebruik van alle 
aftrekposten. 

Boordevol handige tips en 
trucs. U betaalt dus geen 
cent teveel! 


Belasting 
bespaar CD 


Jagged Alliance |I 


Neem een mix van strategy, 
roleplaying en tactical combat. Dit 
heeft “Jagged Alliance” tot één 
van de beste games aller tijden 
gemaakt. Vecht jezelf door de 
underground. Alles is aanwezig. 
Het wachten is op jou!!! 


Verkrijgbaar vanaf 
februari 1999 


NL-postcode 


Met *NL-postcode" vindt u 
razendsnel alle Nederlandse 
postcodes en _postbus- 
nummers. Inclusief nieuw- 
bouwwijken en volledige 
verzendgegevens. Volledig 
geadresseerd, is sneller 
bezorgd! 


Uittreksel Top-50 
Engels 


In navolging van de 


succesvolle CD-ROM 
“Uittreksel Top-100" nu 50 
complete Engelse boek- 
verslagen. Nog nooit was 
het maken van een Engels 
boekverslag zo gemakkelijk! 
Binnenkort ook verkrijg- 
baar: “Uittreksel Top-50 
Duits”. 
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NINTENDO 64 
Legend Of Zelda (december) 
Sillicon Valley (december) 

NBA Jam 99 (januari) 
Buck Bumble (januari) 
Extreme G2 (december) 
Body Harvest (december) 


GAME BOY 
Pocket Bomberman (februari) 


PLAYSTATION 
Metal Gear Solid (december) 

Tomb Raider 3 (januari) 

Oddworld Abe's Exoddus (december) 
Actua Soccer 3 (december) 
Bushido Blade 2 (december) 

Mr. Domino (december) 

Toca 2 (januari) 

Apocalypse (december) 

Rival Schools (februari) 

SCARS (januari) 

Actua Tennis 3 (december) 

Rogue Trip (februari) 

B-movie (januari) 

X-men vs Street Fighter (december) 


Zelda 64 (N64) 

Turok 2 (N64) 
Goldeneye 007 (N64) 
Banjo Kazooie (NGA) 


PC CD-ROM 
Settlers 3 (februari) 

SimCity 3000 (februari) 

Thief, The Dark Project (januari) 


Dethkarz (februari) 1080 Snowboarding (N64) 
FIFA Soccer 99 (december) F{ Word Grand Prix (NGA) 
ae 3 pdrel WCW/NWO Revenge (N64) 
Boarngman WipeOut (N64) 

ad hb peen F-Zero X (NGA) 

Starsiege (lebruari) Blast Corps (N64) 


Combat Flight Simulator (december) 

Myth 2 (december) 

Trespasser (december) 

King's Quest 8 (december) 8, EN CER : _ / 
Shogo (december) | Db AE 
Baldu's Gate (februari) 8, In mes d ! 
Tomb Raider 3 (februari) k AE ZAAD AA 
Get Medieval (december) 

Recoil (december) 

Buggy (februari) 


Fitfth Element (december) ‚6 ET 18 el En 


War Of The Worlds (december) 
Wargasm (januari) 

Redjack (december) 
Excessive Speed (januari) 
Return To Krondor (januari) 
Hedz (januari) 

Magic & Mayhem (januari) 
Powerslide (december) 
Spearhead (december) 
Apache Havoc (februari) 
Lego Creator (januari) 
FA-18E (december) 

Actua Tennis 3 (december) 
Carmageddon 2 (januari) 
Rage Of Mages (december) 
Pro 18 (december) 

Heretic 2 (december) 

NBA Live 99 (februari) 
MIG-29 Fulerum (december) 
F-16 Multirole Fighter (december) 
MIA (december) 
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ledere maand wordt de Power Top-10 


samengesteld aan de hand van de ne van 
de Dutch Int arts (OIC). De DIC is een 


UM [i 


p-10/D mengestern de 
_ hand van de harde verkoopcijfers zul je soms ook 


oudere budget-titels tegenkomen. Het cijfer 


tussen de haakjes is de positie die het spel 
vorige maand innam. 


1. FIFA ‘99 
D: Tomb Raider 3 
3. Crash Bandicoot 3 


Mickey's Wild Adventure (platinum) 
Command & Conquer (platinum) 
Tenchu 


Tomb Raider (platinum) 
Toca 2 

Tekken 3 

Cool Boarders 3 
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ONDER REDACTIE 
VAN NANCY 


Twee mannen 
denken een grote 
slag te slaan door 

een zwart-geld 

transport te 
onderscheppen. Het 
lukt ze om 140.000 
dollar buit te 
maken, maar dan 
begint de 
ellende… 


Na hun geslaagde 
overval kunnen de 
mannen ieder 70.000 
dollar opstrijken en lijkt 
alles in kannen en krui- 
ken… alleen heeft een 
van de dieven besloten 
al het geld te houden, 
z’n partner te vermoor- 
den en er met diens 
vrouw vandoor te 
gaan. 

Het geld gebruikt hij om 
zich in te kopen in The 
Outfit, een wijdvertakt 
misdaadkartel. Grote 
fout, want die partner 
gaat niet dood, maar 
duikt enige tijd later 
weer op en is vastbe- 
sloten wraak te nemen. 


MEEDOGEN- 
LOOS 


Dit is het simpele gege- 


ven waar het allemaal 
om draait in Payback. 
Mel Gibson is de be- 
drogen echtgenoot 
[partner die zich al 
moordend een weg 
naar Z'n geld en wraak 
baant. 

Anders dan in de Let- 
hal Weapon films is hij 
nu geen schietgrage, 
prettig gestoorde grap- 
penmaker, maar een 
meedogenloze misda- 
diger, die het niets kan 
schelen hoeveel men- 
sen er sterven, als hij 
z'n geld maar krijgt. 


Dat maakt Payback in- 
teressanter dan de 
doorsnee aktie thrillers 
die, hoewel vaak vak- 
kundig gemaakt, meer 
van hetzelfde te bieden 
hebben: een sympa- 
thieke held die wordt te- 
gengewerkt door nare 
bad guys maar uitein- 
delijk toch overwint. 

De cynische, donkere 
humor van Payback, 
waarin geen good guys 
voorkomen (hooguit 
heeft eentje meer sym- 
pathieke trekjes dan de 
rest) is dan ook een 
verademing om naar te 
kijken. 


Vanaf 4 maart in de 


bioscoop. 


kken The motion L lukt het ravijn weer uit te 


is niet de eerste video- 
film die op een suc- 
cesvolle game is 
gebaseerd. In de 
regel gaat het 
hier om flinter- 
dunne ver- 
haaltjes die 
dienen als 
kapstok 
om een 
hoop ge- 
vechten 
aan op 
| te han- 
gen. Net 
als in de 
‚games 
dus, al- 
leen 
stukken 
minder 
Birger interak- 

: …— tief. 
__Tekkenis 
daarop 
geen uitzon- 

dering. De film 
begint ermee 
dat het jongetje 

Kazuya door zijn 

vader Heihachi Mis- 
hima een ravijn in wordt 
gegooid, met de woorden dat 
hij het alleen waardig is Heiha- 
chi's zoon te zijn als het hem 


en 


klimmen. Dit wordt allemaal 
gezien door het meisje Jun. 
Het lukt Kazuya om, zwaarge- 
wond, het ravijn weer uit te ko- 
men. Vol van haatgevoelens 
ten opzichte van zijn vader, 
verkoopt hij z'n ziel aan de 
duivel om aan genoeg kracht 
te komen om zijn pa te ver- 
moorden. 

Vijftien jaar later doen zowel 
hij als Jun, die inmiddels ge- 
heim agente is geworden, 
mee aan het Iron Fist toer- 
nooi. Om de een of andere re- 
den heeft Jun het in haar 
hoofd gezet dat Kazuya gered 
moet worden van de duivelse 
krachten die hem beheersen. 
Goed tegen kwaad dus, altijd 
al een geliefd onderwerp in 
manga. 

Naast de drie al genoemde 
characters komen ook Jack, 
Michele, Nina en haar half- 
zusje Anna voorbij. De film is 
een afgerond geheel, maar 
volgens de aftiteling gaat het 
hier om deel 1 en 2, dus mis- 
schien wordt het wel een serie 
waarin alle game-characters 
uiteindelijk een rol krijgen. 
Hopelijk doen ze dan wel iets 
aan de vertaling, want dat was 
een van de slechtste die ik 
ooit ben tegengekomen. 
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Toen ik in het vorige nummer de Dreamcast introduceerde, klaagde 
ik al over het ontbreken van Sonic Adventure, maar nu is hij er 
dan. Is het nieuwste avontuur van onze favoriete egel dan echt zo 


kid \ 


baanbrekend als ons eerder werd beloofd? 


DOKTER 
EIERMAN 

Dr. Eggman, beter be- 
kend als Dr. Robotnik, 
is al zo vaak verslagen 


om de strijd aan te 
gaan met het duivelse 
duo. 


ZES PERSO- 


len met elk willekeurig 
personage wordt het 
verhaal uitgelegd door 
middel van flashbacks 
en filmpjes, maar het 


dat hij er bijna het NAGES complete verhaal 
bijltje bij had Sonic is overigens niet wordt eigenlijk pas dui- 
neergelegd. het enige personage delijk als je het spel 
Toch heeft hij dat werk te doen heeft. _ hebt uitgespeeld met 
zichzelf weer Er zijn vijf andere per- _elk van de zes karak- 
moed weten in _sonages waar je mee ters. 
te spreken (met _kan spelen, en ze heb- 
behulp van ben allemaal een an- DUIZEND 
tsjakkaa-goe- der doel en een an- WOORDEN 
roe Emile Ra- dere verhaallijn. Tot zover de storyline. 
telband) en pro- _ Tails bijvoorbeeld is, Waar iedereen natuur- 
beert hij voor naast de strijd met Dr. _ lijk het meest be- 
de zoveelste Eggman, ook bezig 


mm de machtigste 


| ZA Prachtige graphics 
| A personic action 


|) DREAMCAST 
&_ Prijs: f 199,95 Bfr. ca. 3600 
Ë Fabrikant: Sega 
Importeur: Game World 
Tel: 010-2150500 


zÀ 
Ï brekend. Er is 
i iets aan 

erken op deze 


man in het universum 


te worden. nic's sidekickte zijnen _grensverleg 
Deze keer heeft hij wil wel eens wat meer _gend voor 
hulp. Om niet meteen in de spotlights staan. het plat- 
weer door Sonic inde Knuckles is ook vande _formgenre. 
pan gehakt te worden, _ partij, en hij is vooral Alles ziet 

is hij vriendjes gewor- op zoek naar de scher- _ertot in de 
den met het vreemde ven van de Master puntjes 
monster Chaos. Chaos Emerald. Amy be- verzorgd 
bestaat enkel uit water schermt een klein vo- uit. Sonic 

en wordt dus ook wel geltje, en Big zet de Adventure 
(achter zijn rug om) de achtervolging in op zijn _ laat zien dat 
Blob genoemd. amfibievriend. ons nog heel 
Dr. Eggman gaat ver- Als laatste hebben we _ wat te wach- 
volgens op zoek naar nog de robot van Dr. ten staat wat 


de Chaos Emeralds, 
waar hij zijn vriend 
Chaos nog krachtiger 
mee kan maken. Na- 
tuurlijk gaat dit niet 
zomaar, want Sonic 
heeft ook niet stil geze- 


ten. Hij is 3D geworden _op zijn 

en lijkt sterker dan ooit agenda 
staan. 
Tijdens 
het spe- 


N 


ke) 
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Oeps, vig je 16 
wd 


f 


issig. 


\ > Tails heeft een prbleen se 


met zijn ego. Hij is het 
namelijk zat om So- 


Eggman: E-102 
Gamma. Hij heeft 
de vernieti- 
ging van 
alle rivali- 
serende 
robots 


de Dreamcast betreft. 
Het water is het mooist 
dat ik ooit heb gezien, 
de voetstapjes op het 
strand blijven staan, de 
enorme orca (zie 
plaatje) lijkt echt op je 
af te komen. Fantas- 
tisch. Er is ook 
veel aandacht 

besteed 


et: 1 4 


Gonic i$ inniddel 


aan de aankleding van 
het decor. Vlindertjes 
vliegen rond, prachtige 
bloemen en planten 


ë 


sieren de omgeving en 
in de stad lopen men- 
sen en rijden auto’s die 
ook echt reageren als 


Sonic een zebrapad 
oversteekt. 


zegt meer dan duizend 
woorden dus kijk maar 
naar de screenshots 
op deze pagina's (en 
op je TV zijn ze natuur- 
lijk nóg mooier). 


METEEN 
AKTIE 

Omdat we nog lang 
moeten wachten voor- 
dat Sonic Adventure 
officieel in Nederland 
uitkomt, zal ik 
een im- 


in de stad. Het zwem- 


loos staat tegenover 
Chaos. Elke kogel die 
ze op hem afvuren 
gaat dwars door hem 
heen zonder dat hij er 
iets van merkt. 

Dan verschijnt Sonic 
op het toneel, en be- 
gint meteen de aktie. In 
plaats van eerst een 
level te moeten uitspe- 
len, krijg je gelijk een 
vijand voor je kiezen 
die eerder op een 
eindbaas lijkt. Toch, als 
je eenmaal weet hoe je 
de blauwe blob moet 
aanpakken, is het snel 
met hem gedaan en 
blaast hij de aftocht 
door in een riool te ver- 
dwijnen. 

De aktie is voorbij, en 
Sonic neemt een ka- 
mer bij het strandhotel 


ARME TAILS 
In het begin valt de ak- 
tie nog wel mee. Je 
loopt over het strand 
en gebruikt de spin-at- 
tack om verschillende 
vijanden te lijf te gaan. 
Deze variëren van 
bommengooiende 
apen tot automatische 
robot-stofzuigers. 

Als je een vijand ver- 
slaat dan valt daar een 
beestje uit (dat kan 
een vogeltje, een ko- 
nijntje of een ander 
schattig beestje zijn). 
Als Sonic die oppakt, 
neemt hij ze mee maar 
ik weet niet precies wat 
het doel hiervan is (Ja- 
pans spel, you know). 
Maar goed, aan het 
einde van het strand 
staat een pier en daar 
begint de echte aktie. 
De bedoeling is om 
Tails te redden, want 
die is op een onbe- 
woond eiland neerge- 
stort. De weg daar 
naartoe bevat de snel- 
ste gameplay die ik 
ooit in een computer- 
game heb gezien. 


Op de pier gaat het 
nog. Je springt en rent 


de andere, terwijl je 


ebruik maakt van de 
snellers die we nog 
en uit de oude 


Sonics. Weetjewel, die 


dingen waar je langs 
loopt en die Sonic dan 
lanceren met een gi- 
gantische speed, 
waarbij het bijna niet te 
volgen is waar je alle- 
maal langs komt. De 
loopings zijn ook van 
de partij, en 
vreemd ge- 
noeg werkt 
dat in 3D net 
zo lekker als in 
2D. 
Plots loop je 
dan over een 
drijvende pier 
waar een orca 
overheen 
springt. De pier 
deint door het 
water wat door 
de orca wordt 
verplaatst, dus je 
moet oppassen 
dat je er niet af valt. 
Dan volgt er ineens 
een stuk waar je wordt 
achtervolgd door de 
orca. 
Dit is een nieuw aspekt 
in platformgaming 
want je hoeft eigenlijk 
niets te doen. Je stuurt 
wel automatisch mee 
met de aktie maar in 
principe gaat het alle- 
maal min of meer auto- 
matisch. Dit is echt iets 
nieuws in dit genre 
want je krijgt fantasti- 
sche aktie te zien ter- 
wijl je het idee hebt dat 
je dit zelf bestuurt. 
Is de orca eenmaal 
weg dan gaat de be- 
sturing weer terug naar 
de speler en ga je ver- 
der alsof er 
niets gebeurd 
is. In latere le- 
vels gebeurt 
dit weer. In 
Windy City bij- 
voorbeeld word 


je vaak meegenomen 
door een wervelstorm 
die je dan weer ergens 
anders in het level 
neerzet. De manier 
waarop de aktie wordt 
afgewisseld met ‘de 
automatische piloot’ is 
heel intuitief en een 
geweldige ervaring. 


WAAROM 
AVONTUUR? 
De gameplay is dus te 
gek, maar waarom 
heet het spel Sonic 
Adventure? Nou, dat 
komt omdat je zelf kan 
kiezen welke weg je 
neemt. In de stad kan 
je met verschillende 
mensen praten en kan 
je alle gebouwen on- 
derzoeken (dat moet 
zelfs om powerups te 
bemachtigen die je in 
andere levels kunnen 
helpen). 

Het verloop van het 
verhaal is gedeeltelijk 
non-lineair en je hebt 
natuurlijk de verschil- 
lende personages. Al 
met al maakt dit van 
Sonic een echt avon- 
tuur. 


Le er 
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Mortyr wordt al veel 
vergeleken met de shooter 
der shooters (sorry Unreal en 
Quake): Wolfenstein, en daar 
zit wel wat in. 
Want in Mortyr moet je ook 
nazi-zwijnen omleggen. Alleen 
hebben ze ditmaal geen roze 
gelaatskleur en een krulstaart. 


NAZIS 
WINNEN 
Wo II 

In Mortyr wordt de ge- 
schiedenis totaal op 
zijn kop gezet. Niet de 
Geallieerden, maar de 
Nazi's hebben de 
Tweede Wereldoorlog 
gewonnen! Je wordt al 
misselijk bij de ge- 
dachte. Het is voor ie- 
dereen een groot raad- 
sel hoe de Duitsers er 
in slaagden deze victo- 
rie te behalen. Ze wa- 
ren toch duidelijk aan 
de verliezende hand… 
Ruim vijftig jaar later 
zitten de 
Nazi's nog 
steeds op 
hun troon. 
Het leven is 
er in de tus- 
sentijd niet 
bepaald op 
vooruit ge- 
gaan. Torna- 
do's gese- 
len de kusten, bossen 
gaan in vlammen op 
en in veel steden is de 
pleuris uitgebroken. 

De Duitse Generaal 
Jurgen Mortyr ver- 
moedt dat de Nazi-ba- 
zen deze algehele kli- 
maatsverslechtering 
bewust veroorzaken. 
Als hij vervolgens in 
een groot nazi-fort bij 
toeval een tijdmachine 


(merk Barabas) tegen- 
komt, vormt er zich 
een krankzinnig plan in 
zijn hoofd. 

Mortyr besluit zijn 
zoon, een geoefend 
soldaat, naar 1944 te- 
rug te zenden. Hij moet 
daar de geschiedenis 
zien te veranderen 
door zoveel mogelijk 
Duitsers over de kling 
te jagen en het geheim 
achter de overwinning 
te ontrafelen. 


NAZI-MECH 
Bij Mortyr draait het 
vooral om schieten, 
knallen en granaten 
gooien, en dat op een 
manier, die mijns in- 
ziens nog niet eerder 
is vertoond. 

Het spel bestaat uit mi- 
nimaal dertig levels, 
die zich allemaal op en 
rond een gigantisch, 
tot fort omgebouwd 
kasteel afspelen. Ik 
schrijf hier bewust ‘mi- 
nimaal dertig levels’, 
want er zitten nog ver- 
schillende levels in het 
spel verborgen. 

Het fort is een feest 
voor de echte shooter- 
freaks. Het puilt werke- 
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lijk uit van 
de sturmman- 
nen, rottenfuh- 
rers, panzergre- 
nadiers en 
bloedhonden 

en is uitgerust 
met een sta- 
tion, een lan- 
ceerbasis voor V- 
2's en een haven 
voor U-boten. 

Je start het spel 
in 1944. In het 
eerste level moet 
je het fort zien bin- 
nen te komen. Waar je 
bij andere shooters 
nog een beetje rustig 
op gang mag komen, 
daar begint de ellende 
in Mortyr al vanaf 
frame 1. 

Allereerst is de ingang 
zeer lastig te vinden 
(hint: ga een stuk 
zwemmen). En als je 
dan bij de ingang bent, 
moet je de eerste Na- 
zis met je commando- 
mes zien af te maken. 
En dat is verdomd las- 
tig. Het doden van Na- 
zi's blijft trouwens het 
hele spel door een pit- 
tig karwei, maar daar- 
over later meer. 

De eerste vijftien levels 


spelen 
zich af in 
1944. Al 
vechtend 
kom je on- 
der andere 
terecht in 
een prach- 
tige ka- 
thedraal, 
een gi- 
gantisch 
tunnel- 
stelsel, 
een 
/ be- 
pi 
ad graaf- 
plaats, 
een 
treinstation 
en een hangar met 
een zeppelin. 
Aan het einde van het 
vijftiende level zijn de 
Duitsers op en flits je 
via de tijdsmachine te- 
rug de toekomst in. 
Wat je vervolgens in 
het zestiende level ziet, 
lijkt op een deja-vu. 
Vergis je echter niet; 
het fort ziet er van bui- 
ten inderdaad het- 
zelfde uit, maar kent 
van binnen een totaal 
andere indeling. De vij- 
anden, die dit keer uit 
Mech-warriors be- 
staan, hebben zich 
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ook op andere plek- 
ken verschanst. Het 
feest begint van voren 
af aan. 


DODEN IS 
KILLING 

Ik vertelde je eerder 
dat het lastig was om 
de eerste Duitsers met 
een commando-mes 
uit te schakelen, en 
dat is niet zo vreemd 
natuurlijk, ook in Un- 
real kom je met alleen 
een mes niet ver. 

Maar zelfs halver- 
wege het spel moest 
ik nog steeds gods- 
gruwelijk veel 

moeite doen om 

een mof te killen, 

en ik had toen 

toch echt al het wa- 
pentuig (o.a. MP-40 
Schmeizer, Mauser en 
MG-42) in mijn inventa- 
ris zitten. 

Dit onvermogen om 
Duitsers (of Mechs) 
eenvoudig om zeep te 
helpen, kent twee oor- 
zaken. Ten eerste moet 
je de vijand op een 
plek op hun lichaam 
treffen, waar het dode- 
lijk is. Als je een Duit- 
ser in zijn benen treft, 
zal hij door blijven 
schieten. En dat kun je 
maar beter voorko- 
men, want je ‘health’ is 
in Mortyr snel op. 

In principe komt het er 
op neer dat 
elke sol- 
daat je mi- 

nimaal twee 
schoten 
kost. Alleen 
met de Mau- 
ser, een 
scherpschut- 
tergeweer, is 
het mogelijk 
in één keer te 
doden. 


AMMO 
JATTEN 
Ten tweede is de Al 
uitgekiend, misschien 
nog wel beter dan bij 
Half-Life. De soldaten 
coördineren hun aan- 
val echt. Als ze bijvoor- 
beeld merken dat je 
‘health’ bijna op is of 
als je niet zo'n zwaar 
wapen hebt, gaan ze 
voor de kill. In de ove- 
rige gevallen treden ze 
voorzichtiger op. 
Daarnaast kunnen ze 
je achtervolgen (ze 
openen zelfs deuren), 
slaan ze op de vlucht 
als ze gewond zijn, lui- 
steren ze naar je voet- 
stappen en wachten ze 
op versterkingen als ze 


te veel verliezen 
hebben geleden. 
En het wordt nog 
erger want je te- 
genstanders zijn 
zelfs in staat (en dat 
heb ik nog nooit mee- 
gemaakt) om je 
powerups en ammo 
te jatten! Dat is goed 
kut, aangezien het spel 
er bepaald niet van 
overloopt. 
Als een gek aanvallen, 
zal in dit spel zeker 
niet lonen. Kruipen en 
sluipen levert veel 
meer op. Dit behoed- 
zame aanvalspatroon 
zorgt er tevens voor 
dat je een behoorlijke 
poos met een level be- 
zig bent. Dat ik in de 
God mode ruim vijftien 
minuten over één level 
deed, zegt wat dat be- 
treft genoeg. 


sierden 


75% in de 
bekende gan- 
gen en tun- 
nels. Vooral 
de buiten-le- 

vels zijn erg 
sfeervol. Zo re- 
gent of sneeuwt 
het er soms. De 
gangen en tunnels 
zien er allemaal erg 
verzorgd uit, maar het 
toppunt is de kathe- 
draal. Ik heb in een 
game nog nooit zo'n 
mooie ruimte gezien. 
Let vooral op de spie- 
gelende vloer en de 
schitterende glas-in- 
lood ramen, die je 
overigens kapot kunt 
schieten, net zoals de 
posters van Hitler. 
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HIT- Lekker hoor. 
LER- De mannetjes kwa- 
Pos- men soms wat hoe- 
TER kig over, duidelijk 
De ga- en scherp zijn ze 
meplay is echter wel. 

dus uniek, Ook wat de licht- en 
maar ook explosie effekten be- 
met de grap- treft, kan Mortyr aardig 


hics zit het wel goed. In 
mijn versie wask 
nog niet mogelijk o 
de 3Dfx-kaart te q 
bruiken, desond, 
kreeg ik schitterend 
taferelen te ziel m 
Mortyr speelt zich%be 


met Unreal wedijveren. 
Is lichten een 
donkere nf ex- 
plosies staan Gi 
voor een grote vla 
menzee en fakkels fli 
n echt. 
allend zijn de 


25% buiten af enVoor “schaduwen van de sol- 
lat en, die niet pre-ren- zie 
J zijn, maar in real-_* 
ne worden berekend, Nemen 
waardoor ze echt Ea 4 
en*Verder is de 


eving interakt 4 
ogels blijver jen z 


trots op hun 
eigen ontworpen 3D 
engine waarmee 
we in Shogo al 
kennis mochten 
maken. Nu dus de 
tweede shooter op 
rij die dezelfde 
engine gebruikt en 
bij hetzelfde 
softwarehuis 
vandaan komt. 
Blood 2: 
The Chosen. 


FOLLOW-UP 
Het originele Blood 
was een vreemd spel. 
Gebaseerd op de 3D 
Realms Build Engine, 
liet het voor die tijd (be- 
gin ‘97) aardige techni- 
sche hoogstandjes 
zien, zeker in vergelij- 
king met de vroegere 
3D Realms!’ Build Eng- 


ine games zoals Duk 
Nukem 3D. 

De horrorwereld die 
hatelijk humoristisch 
was en tegelijkertijd 
een donker en freaky 
zombie sfeertje uit- 
ademde, konden vele 


spelers dan ook te- 
recht waarderen. 


Echter, Blood werd ge- 
released vlak na een 
spel met de niet onbe- 
kende titel Quake en is 
door grote groepen ga- 
mers volkomen gene- 
geerd. 

Nu begin ‘99, vele 3D 
engines en nog veel 
meer shooters verder, 
is er de followup. Waar 
staat Blood 2 tussen al 
het 3D geknal van Un- 
real, Sin, Shogo, Turok 
2 en het alom beju- 
belde Half-Life? 


BIJDEHAND 
Blood 2 gaat verder 
waar Blood ophield. De 
Sadistische Caleb 
vormt samen met zijn 
andere drie kornuiten 
The Chosen en vech- 
ten gezamenlijk tegen 
Cabal, de pure evil 
lord. Het kwaad der 
waden. De duivel der 
uivels. Hoe dan ook, 
een taaie, niet misse- 


„ausage 


Ä 


le 


lijke rakker. \ > 

Door velele- \ -759öy- 
vels moet je 4 
Cabal's hand- 

langers, vol- 


gers en demonen weg- 
knallen en dat gaat, 
hetgeen de titel al doet 
vermoeden, gepaard 
met veel bloed. 

Je kunt kiezen uit vier 
verschillende figuren, 
die allemaal hun ka- 
rakteristieken hebben 
op het gebied van 
snelheid, kracht, magie 
etcetera. De verschil- 
len zijn voor single- 
player niet zo erg be- 
langrijk voor de 
uitwerking van het 
spel, maar in multi- 
player wel. 

Bovendien maken The 
Chosen voortdurend 
bijdehante Duke Nu- 


_kem style opmerkingen 


waardoor het killen van 


Fom 5 zt hanging? 


AA 


je vijand een 
extra lading mee 
krijgt. Ook kun je een 
sneltoets instellen (bij 
mij ‘y’), waardoor je 
steeds als je die toets 
indrukt een strakke op- 
merking maakt. De op- 
merkingen verschillen 
per Chosen. Caleb lult 
dus anders dan bij- 
voorbeeld Ophelia. 
Caleb ligt voor single- 
player het meest voor 
de hand als hoofdper- 
soon, ook vind ik zijn 
diepe, donkere en te- 
gelijkertijd afstandelijke 
stem perfekt bij dit spel 
passen. Wat dacht je 


iran 


en 


en 


van snijdende opmer- 
kingen als “what we 
have here is a failure to 
coagulate.” of “good 
morning. and in case 
| don't see you, good 
afternoon, good eve- 
ning, and good night!”? 


WAPENS 

Het wapentuig is een 
van de sterkste punten 
van bloody Blood 2. 
Oude bekenden zien 
we terug zoals de 
voodoopop en de 
skull-staf. Die laatste 


One 


bleo 


kan verschillende vuur- 
bollen tegelijk afvuren 


of één hele grote. Er 


zijn in totaal twintig wa- 


pens maar je kunt er 
als speler maar tien 

meezeulen. Vandaar 
dat er ook een ‘drop 


weapon’ optie is. 
Naast een paar 
vreemde cult wapens, 
is er het standaard 
mes, mitrailleur, dub- 
belloops afgezaagde 
gun en de rocketlaun- 
cher maar ook een 
paar enorme techni- 
sche plasmaguns en 
een energiekanon 
waarmee je een 
groene straal om een 
hoek kunt schieten. 
Erg morbide is de Orb, 
een klein metalen bal- 
letje met mesjes die 
zich in het hoofd van je 
tegenstanders nestelt 
en zich daar in graaft, 


het geen gepaard gaat 
met een sadistisch 
boorgeluid. 
Tegenstanders kun je 
neerknallen ‚vol pom- 
pen met lood of in een 
keer opblazen waarbij 
liters bloed vloeit en de 
stukken vlees je om de 
oren vliegen. Onnozel 
zijn de neutrale om- 
standers die gewoon 
stil blijven staan, nooit 
zullen wegrennen en 
zich laten opblazen. En 
daar krijg je nog extra 
powerups voor leven 
en ammo voor ook! 


EN TOCH... 
Blood 2 is grafisch niet 
te vergelijken met zijn 


Hip 
Á 
ie) 
Ê, 


voorganger. De beel- 
den zien er super uit al 
moet ik zeggen dat het 
allemaal wel erg don- 
ker is, puur om het 
donker te maken. 

Ook het level-design is 
aardig, maar nergens 
val je achterover van 
verbazing en er be- 
kruipt je het gevoel dat 
je het allemaal al eens 
eerder hebt gezien. 
Duistere steegjes, fa- 
brieken, donkere com- 
plexen, riolen. The 
usual stuff. 
Desalniettemin speelt 
Blood 2 lekker weg. 
Dat komt, naast het feit 
dat het gewoon een 
heerlijke knaller is met 


lekker veel brute wa- 
pens, omdat deze 
game vol zit met zieke 
geintjes. 

Soms zie je mannetjes 
aan een ventilator han- 
gen, twee bebloede 
benen uit een wasma- 
chine steken of een 
half gebakken lijk in 
een oven liggen. Dit 
zijn ziekelijke geintjes 
die totaal geen nut 
hebben maar wel voor 
een keihard, donker 
(en humoristisch?) 
sfeertje zorgen. Maar 
toch, na een tijdje heb 
je dat ook wel weer ge- 
zien en gaat het effekt 
daarvan enigszins ver- 
loren. 

Jammer genoeg weet 
in Blood 2 de speciale 
cyberpunk, zieke 
smart ass humor sfeer 
niet het hele spel door 
te boeien, hetgeen bij 
het eerste deel wel het 
geval was. Maar mis- 
schien ben ik ook wel 
gewoon verwend ge- 
raakt met de komst 
van zoveel sterke 
shooters de laatste tijd. 
Blood 2 is gewoon een 
lekker puik ratelend, 
bloederig knalspel, 
maar verwacht geen 
revolutionaire dingen 
of nooit eerder ver- 
toonde gimmicks. 


RAPPORT 
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Blood 2 is geen Half- 
Life en biedt weinigs 
nieuws binnen het 
inmiddels overvolle 
shooter genre. Toch 
is het een zeer fraaie 
en aangename mix 
tussen Duke Nukem 
en Horror met een 
knipoog. Voor ieder- 
een die gewoon wil 
knallen met vette 
wapens in freak! 
omgevingen is dat 
waarschijnlijk meer 
dan genoeg en zij 
zullen zich dan ook 
zeker vermaken met 
Caleb en consorten. 
JAN 


Battle waardoor het nu 
mogelijk is om tegen 
elkaar te rijden en door 
twee PlayStations te 
linken kun je zelfs met 
z'n vieren tegelijk spe- 
len. 


Inmiddels is die prijs 
dramatisch gezakt en 
zijn de spellen enorm 
verbeterd en dat geldt 
zeker voor deze nieuw- 
ste racegame uit de 
Ridge Racer stal. 


voyiei 


WPGFSrhies 


jaar geleden Je kan deze Ridge Helemaal waanzinnig 

| was dat, toen Racer versie eigen- _ is het aantal wagens 

een PSX lijk nauwelijks ver- dat de ontwikkelaars in 

| BIRENte+ Ridge Racer was de nog bijna gelijken met z'n deze game hebben ge- 

| eerste game die ik ooit _achthon- = voorgangers. Oké propt. Maar liefst 321! 

speelde op de Play- derd gul- \ aan het uiterlijk bolides staan in totaal 
Station. Een dikke vier _den kostte! \ van de circuits, de tot je beschikking. 


Naast de VS mode is 
er een Time Attack met 
ghost-car, acht circuits 
en een Garage waarin 
je auto’s kunt wisselen 
(acht in totaal) en van 
eigen kleurtjes, sti- 
ckers en dergelijke 
kunt voorzien. 


JN nd f)__ achtergrondmu- 
ziek, de wagens en 
de rijstijl zal iedere 
Ridge Racer 
speler het 
een en an- 
der herken- 
nen maar 
het is alle- 
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_ ned maal zoveel De echte strijd wordt 
| Ag Misschien wat makkelijk => beter, com- natuurlijk uitgevochten 
OOMEN) TACELE n ams. 4 pleter en in de Grand Prix mode 
PLAYSTATION | sneller ge- die bestaat uit acht cir- 
Prijs: f 119,95 Biaca. 2175 | worden datde _cuits. 
Fabrikant: Namco | uitdrukking 
Distributeur: Columbia Tristar ‘opvolger’ dit 
OGS 0250720 vierde deel De Grand Prix mode is 
tekort zou onderverdeeld in drie 
doen. heats. De eerste heat 


bestaat uit twee races 
waarin een derde 
plaats volstaat om 


ZN 


drie herkansingen. 
In de tweede heat, die 
„eveneens uit twee 
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races bestaat, krijg je 
een snellere auto en 
dien je minstens 
tweede te worden om 
je te kwalificeren voor 
de finale. 

De finale bestaat uit 
vier races. Je krijgt op- 
nieuw een snellere 
auto (en ook nog eens 
na de derde race) en 
pas als je op allevier 
parcours als eerste 
bent geëindigd mag je 
je kampioen noemen. 


Gelukkig is het spel 
daarna nog niet over. 
Ten eerste kun je na 
winst in de finale nog 
een aantal circuits in 
een VS mode tegen de 
computer racen maar 
krijg je ook de moge- 
lijkheid om een aantal 
zeer vette en weirde 
wagens te besturen, 
zoals een Batmobile 
met een top van 
500km/uur en een 
PacMan op wieltjes. 
Met deze ‘auto's’ kun je 
dan ook nog eens de 
hele Grand Prix mode 
rijden. 

Hetis-maar goed dat 


a HR4 meer biedt dan 


de Grand Prix mode 
zoals ik ‘m speelde, 
want met de Easy 
mode was ik in één 


ochtend klaar. Zowel 
de eerste - en tweede 
heat als de finale races 
wist ik binnen twee uur 
uit te spelen. 

Gelukkig kun je ook 
kiezen uit drie moeilij- 
kere modes (afhanke- 
lijk met welk team je 
de GP mode rijdt) en 
ook binnen die modes 
kun je verschillende ty- 
pen auto's kiezen die 
een geheel ander weg- 
gedrag vertonen. Op 
die manier kun je het 
je zo moeilijk of mak- 
kelijk maken als je zelf 
wilt. 

Neem overigens maar 
van mij aan dat de vier 
finaleraces in de moei- 
lijkere modes zeker 
niet in een ochtendje 
winnend af te sluiten 
zijn. 


Kijken we naar de be- 
sturing van de wagens 
dan verdient RR4 ook 
op dit gebied alle 
hulde. Weliswaar heb 
ik maar een fraktie van 
het totaal aantal bol- 
ides onder de vingers 
gehad (mijn Japanse 
handleiding kon mij 
niet duidelijk maken 
waar alle auto's te vin- 
den waren) maar het 


rijden was zonder 
meer een genot te 
noemen. 

De auto's die ik reed 
kwamen in een ‘grip’ 
en ‘drift-versie’ waarbij 
de wagens uit de eer- 
ste categorie als een 
strijkijzer op de weg 
liggen en uiterst strak 
de bochten kunnen ne- 
men. De ‘drift-cars’ ver- 
eisen een geheel an- 
dere manier van rijden, 
waarbij het in de 
scherpe bochten een 
kwestie is van op het 
goede moment gas 
loslaten, bijremmen en 
weer gas geven, 
waarna je de bolides 
weer heerlijk uit hun 
slip trekt. 

Begin je het spel dan 
zal je wagen een top- 
snelheid van rond de 
150 km/uur hebben, 
gedurende de races 
krijg je zoals gezegd 
steeds snellere bolides 
waarbij de laatste fi- 
nale-race gereden 
wordt met een karretje 
dat op de rechte ein- 
den met een dikke 300 
km/uur over het asfalt 


monsters in deze 


game zitten, die ik niet 


heb gecheckt, moet er 


genoeg van je gading 
bijzitten. 


Wat het geluid betreft 
is RR4 in mijn ogen 
geen topper. De moto- 
ren klinken vrij mono- 
toon en hadden wat 
mij betreft een stuk 
heftiger en rauwer ge- 
luid mogen voortbren- 
gen. Kwa motorgeluid 
hoor je ook nauwelijks 
verschil of je met een 
wagen rijdt die amper 
de 160 haalt of met 
zo'n monster dat z'n 
hand niet omdraait 
voor een dikke 300. 
Ook de muziekjes, 
die je gelukkig 
kunt uitzetten, 
hebben niet 
dat ‘opzwe- 
pende’ dat bij 
zo'n prachtige, * 


supersnelle h 


game zou 
moeten horen. 
Wat dit onderdeel 
betreft kan ik nau- 
welijks verbete- 
ringen horen ten 

i de 


panse RR-versie (en 
naar ik heb begrepen 
geldt dat ook voor de 
Europese) gaat verge- 
zeld van een tweede 
CD met een Time Trial 
mode van de oude 
Ridge Racer. 

De graphics daarente- 
gen doen de oude 
Ridge Racers verble- 
ken. Prachtige circuits, 
fraai uitgelijnde bol- 
ides, dag- en nacht 
races, vrijwel geen 
pop-up; kortom de ma- 
kers van Ridge Racer 
hebben de grenzen 
van de PSX 
opgezocht 


EN Mej 
Graphics vrijwel zonder pop-Ub. 


en dat allemaal zonder 
dat dat ten koste ge- 
gaan is van de snel- 
heid van de gameplay. 
Een niet geringe pres- 
tatie derhalve. 


Ridge Racer is en blijft 
een arcade game. Ver- 
wacht dus geen realis- 
tische auto's, zichtbare 
schade, pitstops en 
dergelijke. Toch zullen 
ook de liefhebbers van 


racegames met een 
hoger realiteitsgehalte 
(waaronder ik ook me- 
zelf reken) absoluut 
genieten van deze 
even fraai ogende als 
flitsende racegame die 
de kroon zet op het 
Ridge Racer oeuvre. 


En 
gidge Racer 4 heelt Di ook een _ 


. 
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Na Civilization Il hield de ‘King Of Sim’ 
Sid Meijer het bij Microprose voor 
gezien en begon voor zichzelf. 

De toegewijde Sid-volgelingen 
knijpen al maanden hun sluitspier 
gespannen samen in afwachting op 
datgene wat hun held uit zijn kreatieve 
koker heeft getoverd. 


ZEVEN 

De aarde is in de toe- 
komst grotendeels on- 
leefbaar geworden als 
gevolg van allerlei nu- 
cleaire stralingen, 
enorme vervuiling en 
langdurige, allesver- 
nietigende oorlogen. 
Een groep pioniers be- 
sluit in opdracht van 
enkele aardse groot- 
machten het heil el- 
ders te zoeken. Space 
that is. 

Een aantal vooraan- 
staande geleerden, on- 
derzoekers, militairen 
en economen gaan 
aan boord van een 
ruimteschip om op een 
andere planeet kolo- 
nies te stichten. Deze 
nieuwe planeet staat 
bekend als Alpha Cen- 
tauri. 

Vol goede moed stapt 
men aan boord. Ech- 
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ter, tijdens deze inter- 
galactische reis wordt 
het ruimteschip ge- 
raakt door een mete- 
oor en alle passagiers 
ontwaken uit hun Cyr- 
ogenische slaap. Alle 
communicatie met 
aarde is abrupt afge- 
broken en aan boord 
heerst grote paniek. 
Bovendien ontstaat er 
een gespannen klimaat 
aan boord waarbij ie- 
dereen elkaar verwijten 
maakt en al snel valt 
de bemanning (en rei- 
zigers) uiteen in zeven 
groepen, zogenaamde 
factions. Men raakt ook 
nog eens slaags met 
elkaar en tijdens het op 
elkaar in rammen staat 
het ruimteschip op ont- 
ploffen. 

De diverse factions 
vluchten in Escape 
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Pods en de overleven- 


den komen op verschil- 


lende plaatsten op Al- 
pha Centauri terecht. 


FACTIONS 
Hier begint het spel. 
Als speler kies je een 
van de zeven factions. 
Het moge duidelijk zijn 
dat iedere faction zich 
anders gedraagt. Alle- 
maal hangen ze een 
bepaalde filosofie aan 
en dat heeft weer ge- 
volgen voor het spelen 
van het spel. 

Je kunt kiezen uit: The 
Conclavist- een religi- 
euze faction, The 
Stepdaughters of 
Gaia- een milieu fac- 
tion, The Morgan 
Conglomerate- een 
extreem rijke faction, 
The Spartans- de mili- 
taristische faction, The 
Keepers of Wisdom 
en The Society of Ar- 
chons, beide zeer 
technologische inge- 


SID MEI ERS 


stelde factions en tot 
slot The Labyrinth, 
een zeer conservatieve 
faction. 

Waar jij je als speler 
het lekkerst bij voelt, 
daar sluit je je bij aan. 
Let wel op; denk bij- 
voorbeeld niet dat de 
Stepdaughters of Gaia 
softies zijn. Ze vechten 
voor het milieu. Letter- 
lijk. Als het moet 
gooien ze een kern- 
bom op een industrie- 
gebied, dan is de ver- 
vuiling tenmigsmapver 


PLANEET 
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De interface is ige, 
naar REL | 
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Zorg dat je goed bij De Raad 
nest ligt. Dat is belangrijk voor la 
tere bondgenootschappen. 
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TERRA 
FORMING 

Een zeer leuke feature 
in het spel is de moge- 
lijkheid om de opper- 
vlakte van de planeet 
te Terraformen. Dat 


gaat verder dan het 
land hoger of lager 


/ hetis, hoe meer 


„zonne-energie je kunt 
rzamelen. A 
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kan een gemiddeld maken van de oer- uitgaven goed spreidt, 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
| Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Mb RAM, geluidskaart, 
muis, quad speed CD-speler, 
Windows '95, 
ondersteuning D3D. 
Fabrikant: Firaxis/ 
Electronic Arts | 
Distributeur: Electronic Arts } 
Tel:00800-94055555 
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® send a: we nieuwtjes, tips en patches 
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dees fans ie 
unnen gewoon nl 
fout met deze game. 
Grafisch is het alle- 
maal vrij eenvoudig, 
maar het gaat dan 
ook echt om de ga- 
meplay en die is hier 


verpakt in zeer d 
gaand en uitgeb, 
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uitzicht op het water. 
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Heel goed voor een 
filmlicentie 


EN buidelijke graphics 
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GB + GB COLOR | 
Prijs: f 79,96 Birca. 1450 alde Ei 


Fabrikant: Titus Ean 
Leverancier:Nintendo is na een schip- 


| he „, / ;/ Ô NR 
Telefoon:030-6097100 Í y Ae k B f@uk gestrand op het a | 


EN Het blijft een Zelda spel 


Plaatjes printen met de 
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gronden 


AFGESTOFT 
Na het wereldwijde 
succes van WipeOut 
zat Psygnosis wel 
weer om een echte top 
game verlegen. Geen 
wonder dus dat ze het 
bekende concept nog 
maar een keertje uit de 
kast hebben gehaald 
en er het stof afbliezen 
want een super snelle 
racer met veel aktie, 
raketten en ontplof- 
fingen doet het altijd 
goed. 

Wat? zei ik supersnel? 
Ik bedoel eigenlijk 
indrukwekkend snel of 
idioot snel. Hoewel? 
Eigenlijk zijn er geen 
woorden om te 
beschrijven hoe snel 
Rollcage precies is. 
Het is in ieder al 
gevalhéél 
erg snel. 


ke ad 


Wie bouwt ep dan ook een hotel daar? 


en oan 


Er zijn de afgelopen jaren heel wat WipeOut rip-offs uitgekomen maar het lijkt er op dat de eerste echte WipeOut 
killer van Psygnosis zelf komt. Nou, dat maakt sense, toch? 


Oké, om bij het begin 
te beginnen, er zijn zes 
autootjes met veel te 
grote wielen. Die 
wielen zijn zo groot dat 
het eigenlijk niet zo 
veel uitmaakt of je 
normaal rijdt of dat de 
wagen op zijn kop 
belandt. En dat is heel 
handig als je met 400 
km per uur tegen een 
muur oprijdt, door de 
lucht vliegt, zes keer 
over de kop gaat en 
een paar honderd 
meter verderop weer 
neerkomt. 

Tel daar nog eens bij 
op dat er heel wat ob- 
jekten zoals lantaarn- 
palen, containers 


dn) Nu zegt die geplaats ook 


langs de weg staan die 
met veel spektakel uit 
elkaar knallen als je er 
tegenaan rijdt of een 
raket op afschiet en je 
hebt het concept van 
Rollcage wel zo 
ongeveer begrepen. 


LOW DOWN 
© DIRTY 

De graphics van 
Rollcage zijn heel erg 
mooi en de sfeer die 
de levels uitademen is 
heel bijzonder. 

Er hangt niet zo’n 
cleane, futuristische 
sfeer maar de levels 


gervid E 


hebben meer iets mod- 
derigs, iets smerigs. 
Het spel is low down 
en dirty en dat zijn je 
tegenstanders ook. Als 
je even niet oplet komt 
er wel een computer- 
karretje langs die een 
raket op je ass 
lanceert of je de vang- 
rail in ramt. Heel irritant 
is dat. Vooral als je al 
twee ronden eerste ligt 
en dan op zo'n 
smerige manier gepakt 
wordt. 
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os 
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Ik wou dat ik raketten had. 


Soms ligt het trouwens 
ook aan jezelf. Ik 
bedoel de besturing is 
simpel maar niet 
gemakkelijk, snap je? 
Het is geen eitje om 
met 400 km per uur 
door de bocht te 
komen. En als het mis 
gaat, gaat het ook 
goed mis. Vette explo- 
sies totale chaos en, 
je eerste plaats kan 

je wel vergeten. 

Nu ik er zo 


fn 
pr 


321 EN 100% pure adrenaline 


| w| Leidt tot slaaptekort 


Rol 
_{ een tij 


over nadenk lijkt het 
wel een beetje op 
karten tegen Kees, 
maar dat terzijde. 
Je begrijpt dat ik heb 
genoten van Rollcage. 
Dit spel is 100% pure 
adrenaline en als je 
deze game voor het 
slapen speelt, garan- 
deer ik je dat je de hele 
nacht geen oog meer 
dichtdoet. 


PLAYSTATION 


He Prijs: f 119,95 Bfr.ca. 2175 


Fabrikant: Psygnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 
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in mijn 
PlayStation blijven 
zitten want ik ben er 
na een week spelen 
lang niet op uit- 
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NINTENDO 64 
Prijs: f 149,95 Bfr.ca.2700 
Fabrikant: Acclaim 
Distributeur: Infogrames 
Tel:040-2393555 


De serie South Park is op dit moment een rage in Amerika. Kort gezegd is het een schattig 
serie over een groepje grof gebekte kinderen in het plaatsje South Park. De serie is bij ons al 
Canal+ en nu dus als game op de N64. 


SOUTH 
PARK HYPE 
Toen ik afgelopen zo- 
mer in New York was, 
werd ik al geconfron- 
teerd met de rage rond 
de merkwaardige te- 
kenfilmserie South 
Park. De vitrines van 
warenhuizen en speel- 
goedwinkels hingen vol 
met South Park rug- 
zakken, poppen, vi- 
deobanden en andere 
soorten merchandize. 
Ik zelf had de serie 
nog nooit gezien maar 
de trailer van deze N64 
game toonde waar het 
zo'n beetje om draait. 
South Park gaat over 
de avonturen van de 


kinderen Stan, Kyle, 
Kenny en Cartman in 
het plaatsje South 
Park. Op het eerste ge- 
zicht lijkt het op een 
normale kinderteken- 
film totdat onze vriend- 
jes hun mondjes open 
doen. De dingen die ze 
zeggen zijn zo grof dat 
bijna elke dialoog een 
censuurpiep bevat. 
Dingen als: ‘Your mot- 
her is a -piep-'of ‘Go - 
piep- yourself, you tree 
huggin’ hippy!’ 

De meest groffe taal 
wordt gebezigd door 
de volwassen vriend 
van de kinderen, Chef 
genaamd. De stem van 
Chef wordt vertolkt 


door Isaac Hayes, die 


een paar maanden ge- 


leden zelfs een hit had 
in Amerika met een 
nummer uit de South 
Park-serie: ‘Suck on 
my balls’. 


INVASIE 
South Park the game 
werd ontwikkeld door 
de mensen van Iqu- 
ana. Dit bedrijf was 
ook verantwoordelijk 
voor Turok. Dat is ook 
aan het spel te zien 
want voor South Park 
werd dezelfde game- 
engine gebruikt. 
Het spel lijkt dan ook 
als twee druppels wa- 
ter op Turok en speelt 
net zo vloeiend. Het 
grote verschil is na- 
tuurlijk dat je je nu niet 
een weg moet banen 
door een prehistori- 
sche jungle maar door 
het simpel getekende 
dorpje South Park. 
De storyline is vrij een- 
voudig: een komeet 
stort vlakbij South 
Park neer. Vanaf dat 
moment moeten onze 
helden hun woon- 
plaats beschermen te; 
gen de meest 
vreemde bedreigin- 
en. 
In het eerste level is 
het bijvoorbeeld een 


invasie van buiten- 
aardse kalkoenen. In 
level 2 zijn het buiten- 
aardse-klonen van de 
inwoners van South 
Park die de boel onvei- 
lig maken. Elk level is 
er een ander buiten- 
aards gevaar dat jij als 
een van de kids uit 
South Park te lijf moet 
gaan. 

Aan het begin van elk 
level vertelt Chef wat 
er moet gebeuren en 
geeft hij hier en daar 
tips. Een van de leuk- 
ste dingen in deze 
game zijn de wapens 


ware 
een te zien op 


die je tot je beschikking 
hebt. In het eerste level 
moet je het nog met 
een sneeuwbal doen, 
maar later krijg je de 
beschikking over de 
mafste wapens. Zo zijn 
er onder andere een 
koeienschieter, een toi- 
letontstopper-pistool 
en ruftende poppen. 
De game heeft twee 
modes waarin je kan 
spelen; de Story mode 
en een Multiplayer 
mode, waarin je in elke 
gewenste omgeving 
met z’n vieren tegen 
elkaar kan strijden. 


Teyler 


Kleurrijke en gevarieer- 
Al gedra 


[a Leuk concept 


A Niet al te lastige puzzels 


NINTENDO 64 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 
Fabrikant: Hasbro Interactive 
Distributeur: Nintendo 
Tel:030-6097100 
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Net wanneer je denkt dat je alle characters in de gamewereld wel gezien hebt, doet Glover een stapje naar vo- 
ren. Glover is (nee, niet lachen nu) een handschoen, en zo zie je maar weer dat de inspiratiebronnen van fabrikan- 
ten nog lang niet uitgeput zijn. 


HAND- 
SCHOEN 
KOMT TOT 
LEVEN 

Het moet allemaal niet 
veel gekker worden. 
Robotten, misvormde 
mensjes, freaky beest- 
jes, allemaal kunnen 
ze bij mij door de beu- 
gel, maar een fokking 
handschoen? Anyway, 
na bekomen te zijn van 
de schrik, ben ik eens 
gaan kijken hoe zo’n 
voorwerp in hemels- 
naam tot leven is geko- 
men. Het verhaal is als 
volgt: ergens in een 
land ver hier vandaan 
leefde eens een tove- 
naar in een kasteel die 
zich bezighield met het 
in elkaar flansen van 
allerlei magische 
drankjes. 

Op een dag ging dat 
compleet fout, en ex- 
plodeerde de hele 
joint. Zeven waarde- 
volle kristallen die zich 
in dat kasteel bevon- 
den, knalden mee de 
lucht in. 

Gelukkig was daar op- 
eens de rechterhand- 
schoen van de tove- 
naar, die door deze 


akad 


mini-ramp tot leven 
kwam, en de kristallen 
middels een magische 
spreuk om wist te tove- 
ren in rubberen ballen. 
Hierdoor vielen ze niet 
in duizenden stukjes 
uiteen, maar stuiterden 
ze een flink eind weg 
van het kasteel. 


ZOEK JE 
BALLEN 

Het is nu Glover s taak 
om deze ballen te zoe- 
ken en ze vervolgens 
terug te brengen. Dat 
dit niet van een leien 
dakje zal gaan, spreekt 
voor zich. Zeker als je 
weet dat de andere 
handschoen van de to- 
venaar door het onge- 
luk veranderd is in een 
duivels mormel dat er 
alles aan zal doen om 
Glover’s plannen te 
dwarsbomen. 
Interessant verhaal? 
Niet echt. Leuk spel? 
Mmm, best wel. Je zult 
namelijk in zeven, vol- 
ledig 3D-style werel- 
den met meer dan 
twintig levels terechtko- 
men die allemaal flink 
van elkaar verschillen. 
Daarnaast is het niet 
alleen een kwestie van 
lopen met je wijs- en 
middelvinger, maar 


heb je de beschikking 
over een rubberen bal, 
die je door middel van 
een magische spreuk 
kunt veranderen in een 
bowlingbal, een ijzeren 
knikker en een soort 
kristal. 

Al deze voorwerpen 
hebben zo hun eigen 
specifieke kwaliteiten 
die je verder kunnen 
laten komen in de 
game. Zo kun je de 
rubberen bal laten stui- 
teren naar hoogtes 
waar je zonder bal niet 
kunt komen, en kun je 
met de bowlingbal be- 
paalde items kapotke- 
gelen. Nou, dat maakt 
het verhaal al een stuk 
interessanter, niet- 
waar? 


TIG MOVES 
Ook zonder bal kun je 
dus bepaalde akties 
ondernemen, zoals het 
maken van radslagen 
waarmee je door 
smalle openingen kunt 
komen, of een krach- 
tige vuistslag die de 
kleinere tegenstanders 
knockout slaat. Grotere 
kreaties, zoals rond- 
huppelende haaien en 
met eieren gooiende 
kippen, kun je nekken 


door bijvoorbeeld met 
de bal te gooien. 
Verder vallen er aar- 
dige bonussen te ver- 
dienen en zijn er her 
en der speciale tover- 
drankjes te vinden die 
je heel groot of snel 
kunnen maken en is er 
zelfs een elixer dat er- 
voor zorgt dat je op 
plafonds kunt lopen. 
De bediening van Glo- 
ver is in het begin wel 
wennen, en in som- 
mige situaties uiterst 
lastig te noemen. De 
tig moves zorgen er 


meer dan eens voor 
dat je in het heetst van 
de strijd nogal eens in 
de problemen komt, 
maar dat neemt niet 
weg dat Glover een ui- 
terst vermakelijke 3D- 
platformgame is ge- 
worden. 

De graphics zijn kleur- 
rijk, de gameplay ver- 
loop uiterst soepel en 
het geluid is ook goed 
uitgewerkt. Kortom: 
Glover is een game 
waar jong en oud heel 
wat uurtjes mee aan 
de slag kunnen. 
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Verander de hal in een kristal | Gelukkig 
om meer punten te scoren bij 
het oppikken van speciale 
items. 
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Prijs: f 199,95 Bh ca 3600 
Fabrikant: Sega 
Importeur: Game World 
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Frustrerend door foute 
gameplay 


| Geen goede multiplayer 
engine 


DREAMCAST 
Prijsca: 199,95 Bfr.ca. 3600 
Fabrikant: General Entertain- 
ment. Importeur: Game World 
Tel:010-2150500 


| Zeer trage bediening 
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_gameplay 


DREAMCAST 
Prijs: f 199,95 Bfr.ca. 3600 
Fabrikant: Sega 
Importeur: GameWorld 
Tel:010-2150500 


tions is duidelijk een 
vingeroefening. De 
programmeurs heb- 
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dat ze met een spel 
bezig waren. 
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| can't just knock on the door and 
ask them to let me in... 
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Ben je klaar om een totaal nieuwe spelwereld binnen Aangedreven door de nVidia 
RIVA TNT chipset 


te stappen? Een plaats waar ultrahoge beeldsnel- 
heden, de scherpste resoluties en razendsnelle ® 
frequenties jou de geweldigste spelervaring aller 

tijden geven. Een plaats waar het vlotte spelverloop 

en de beelden in levensechte kleuren een realisme 
scheppen waardoor het spel… werkelijkheid wordt. 


Ontdek een nieuwe speldimensie met Riva TNT . 
van Creative Labs. 


Bezoek onze Website of bel 03 241 09 66 (België) 
of 0113 23 00 81 (Nederland) voor meer informatie. 
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CHOIGE 


USA, December 1, 1998 
Creative Labs 
Graphics Blaster® Riva TNTTM 


250 MHz RAMDAC voor 
resoluties tot 1920 x 1200 
en verversingsfrequenties 
tot 240 Hz 


Voorzien van 16 MB synchroon 
CRe/ATIVE 
nd 


Ultrabreed, supersnel 128-bit 
geheugenarchitectuur en 
Twin-texel 3D pijplijn 


AGP- of PCI-bus naar keuze De poort naar een nieuwe dimensie 


WWW.SOUNDBLASTER.:COM 


Geluidskaarten Grafische kaarten Speakers PC-DVD 
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Als je denkt dat je in Titanic een spannend avontuur op deze 
bekende boot gaat beleven, heb je het vet mis. Het gevaarte ligt in 
deze game namelijk al lang en breed op de bodem. Blub. 


DE 
BISMARCK 
Titanic is een adven- 
ture met sim-achtige 
trekjes. Het schip ligt in 
deze Russische game 
tussen het koraal en jij 
mag hem zelf gaan 
zoeken, net als twee 
andere beroemde 
wrakken: de Duitse 
kruiser Bismarck en 
het Romeinse 
handelsschip de Isis. 
Gelukkig blijft het niet 
bij zoeken alleen. Het 
verhaal start in het 
pittoreske havendorpje 
Seaton, waar je een 
museum, veel zee- 
bonken en een 
enorme werkplaats zal 
aantreffen. 

In het museum kun je 
alles te weten komen 
over de ligplaats van 
de drie schepen, uit de 
plaatselijke bevolking 
kun je de juiste 
bemanning ronselen 
en in de werkplaats 
staat de juiste appara- 
tuur voor je onderwater 
trip klaar. Je hoeft 
alleen nog maar een 
keuze te maken. 


HUISWERK 
Titanic bestaat uit zes 
lineaire missies. In de 
eerste missies tracht je 
achter de ligplaats van 
het 4e eeuwse 
Romeinse handels- 
schip de Isis te komen. 
Daarnaast zoek je de 
juiste mensen en 
uitrusting uit. 


In de tweede missie ga 
je de zee op, of liever 
gezegd in en mag je 
de Bismarck gaan 
opspeuren. Ook hier 
begin je met het veld- 
werk.Vind je de Bis- 
marck, dan kan je op 
zoek naar de Titanic. 
Het leukste wordt dus 
tot het laatst bewaard. 
Het vinden van de 
lokatie, de juiste men- 
sen en de goede uit- 
rusting is zeer belang- 
rijk. Zonder een 
degelijk onderzoek 
dool je op zeker uren 
over de zeebodem 
rond. Veel meer dan 
troep en een enkele 
vis zie je dan niet. Dus 
kids, doe je huiswerk! 


MUITEN 

De keuze voor het 
juiste personeel en uit- 
rusting maak je aan de 
hand van het geld- 
bedrag dat je tot je 
beschikking hebt. Hier 
komt het sim-element 
van Titanic om de hoek 
kijken. Je moet con- 
stant alles tegen elkaar 
afwegen. 

In de winter zijn er 
bijvoorbeeld meer 
fondsen beschikbaar 
maar het weer is dan 
een stuk slechter en 
dat maakt de tocht tot 
een hachelijke onder- 
neming. En wat voor 
apparatuur neem 

je mee? Een duik- 
boot is duur, 


maar verschaft je wel 
de mogelijkheid om het 
wrak van dichtbij te 
bekijken. Hoe ziet je 
crew er uit en hoe 
houd je ze tevreden? 
Als je ze te weinig 
betaalt, kunnen ze 
gaan muiten. 


NADA, 
NIENTE. 
NOPPES 
Titanic zit al met 
al origineel en 
realistisch in 
elkaar. Je maakt 
bijvoorbeeld 
gebruik van echte 
zeekaarten en 
sonarapparatuur. 
Maakt dit het ook tot 
een leuk spel? 
Persoonlijk vond ik 
van niet. De aktie in 
Titanic was me te 
statisch. Het bekijken 
van de vele filmpjes en 
teksten in het museum 
duurde mij bijvoor- 
beeld veel te lang (de 
films zijn bovendien 
van matige kwaliteit) 
en van de onderwater 
aktie werd ik niet echt 
wild. Je moet vrijwel 
precies weten waar het 
schip ligt, anders dool 
je uren rond. En dan 
zie je dus echt nada, 
niente, noppes in je 
vissenkom. 
Not my piece 
of cake 
dus. 
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Zet de hendel van de balast- 


Hartong ard walt tank pas op 2 als je de bo- 
iK dem op je scherm kunt zien. 
Zeep 6,000 tons 
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| PC CD-ROM 
_ Prijsf 69,95 Bfr.ca. 1275 
_ Systeemeisen: Pentium 120, 


95/98. 
Fabrikant: Maxis 
Distributeur: Mindscape 
Tel:020-4953010 
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Ze zijn terug 


Creatures 2 ir de opvolger van Mindscape'r verbazingwekkende bestreller Creatures. In een enorme 
levende wereld liggen zer Notneieren. Start met je eerste baby Norn en ontdek de schitterende 
planeet Albia. Albia ir een planeet met een compleet eco-systeem, zoal: dieren, water, vulkanen, 
seizoenen, dag en nacht en zelfr zwaartekracht. 


…… ZE Creeren echt leven op jouw 16 


Creatures 2 bevat het meert uitgebreide kunstmatige organisme ooif voor de pc ontwikkeld. Elke Norn 
die jij het leven geeft heeft zijn eigen digitale dna sfructuut. Notns hebben hun eigen genen, organen, 
bloedcirculatie, herrenenen zoalr echte levende wezens. Hun herrenen geven de Creaturer de 
mogelijkheid zelf na te denken en het ontwikkelen van eigen vaardigheden om op Albia te overleven. 
Uiteindelijk zijn ze oud genoeg om baby Notns het leven te geven. 


en ze maken je AAN het lachen. 


Jouw doel ir om deze liefdevolle wezentjer op te voeden, te leren, met ze te 
spelen alr ze vrolijk zijn en ze te straffen alr ze ongehoorzaam zijn. 

Hoe meer ze leren, hoe slimmer ze worden zodat ze hog beter met je kunnen 
Communiceren. Bescherm de Notns tegen de ziekteverwekkende Grendel en 
andere gevaren uit de natuur. Mieschien vind je zelfr wel de genetische 
splitmachine, de deutel om defintief met de Grendelr af te rekenen. 


NAT 


Verkooppunten voor games: Producten van Mindscape zijn verkrijgbaar bij de betere gameshops, boekhandel en computerspeciaalzaak. Onder andere bij: 
Bart Smit, Intertoys, Vobis, Dixons, Office Centre, Makro, Free Record Shop, V&D, Turning Point, Nr 1 Software, Dynabyte, Max Software en Games, Fame, 
Virgin, etc… Bel Mindscape voor een adres bij u in de buurt: (020) 495 30 00 of fax (020) 495 30 49. 
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De Amiga Emulator 
(UAE) is gratis te 
downloaden op inter- 
net en iser voor DOS, 
Windows 95/98, 
Macintosh en Unix. Er 
is ook nog een andere 
emulator genaamd 
Fellows. maar die heb 
ik niet getest omdat 
UAE mij eigenlijk bij- 
zonder goed beviel en 
ik het daar dus maar 
bij gehouden heb. 

Er is een probleem 
met emulators. Als je je 
namelijk helemaal aan 
het auteursrecht wilt 
houden, en wij van Po- 
wer Unlimited moeten 
dat, dan is het noodza- 
kelijk om alle software 
ook daadwerkelijk in je 


v/o Ports 


ad Custom Window Size 


800 ek foo A 


y-Centeting 


Cenei) | one | 


C None 


bezit te hebben. Dus je 
moet in het bezit zijn 
van een Amiga en de 
originele games als je 
de emulaties op je PC 
wilt spelen, snap je? 
Nou ja, als het je echt 
interesseert, moet je 
de kleine lettertjes 
maar eens lezen die in 
de readme-file staan. 


GAMES 

In ieder geval staan er 
voldoende games op 
het net voor de VAE. 
De Amiga-heads on- 
der ons kennen vast 
nog wel hits als Can- 
non Fodder, Sensible 
Soccer, Barbarian, 
APB en Ikari Warriors. 
Deze games kwamen 
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We hebben in deze rubriek al eerder aandacht besteed aan emulators en dan 


met name aan MAME, de arcade emulator waar al die golden oldies weer mee 


Emulators 
> A 


COMMAND 
GUIDE 


natuurlijk ook uit op 
andere platforms maar 
wat ze op de Amiga zo 
bijzonder maakten, 
was dat deze compu- 
ter toen al in hoge re- 
solutie met 256 kleu- 
ren kon werken. De 
games zagen er dus 
heel goed uit en als je 
je bedenkt dat de Mac 
en PC toen nog hele- 
maal geen kleuren 
hadden, begrijp je 
waarom een Amiga 
bezitter tien jaar gele- 
den een gelukkig 
mens was. 

Oké, als je al dit moois 
weer terug wilt toveren 
op je PC schermpje 
dan is nu de tijd aan- 
gebroken om even een 
kijkje te nemen op 
http:/alphadelta.8m. 
com/amiga.htm voor 


var a, 
£ WinlAE p. 7.5. Release 1 
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CLos; 
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de games en op 
http://www.davesclas- 
sics.com voor de emu- 
lator. 


KOELE 
SITES 

Op het Powerweb zijn 
we weer druk bezig 
geweest om de demo- 
directory te vullen met 
al het moois wat er de 
laatste tijd is uitgeko- 
men. 

Wat dacht je van 
Gangsters, Myth II: 
Soulblighter, Close 
Combat 3: The Rus- 
sian Front en West- 
wood's nieuwe Tank- 
game Recoil. 

Omdat er wat tijd zit 
tussen het moment 
waarop dit geschreven 
is en het moment 
waarop de PU uitkomt, 
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staan er nu waar- 
schijnlijk veel meer 
nieuwe demo's op 
www.powerweb.nl! 


CHEAT-SITE 
De site Dirty Little Hel- 
per is in Duitsland ge- 
maakt en zoals je weet 
houden ze daar nogal 
van degelijkheid. Nou, 
geloof mij maar, deze 
site is degelijk! 

Sterker nog, deze 
cheat-site mag je met 
gerust hart de führer 
van de cheat-sites 
noemen. Er is namelijk 
een complete data- 
base te krijgen met alle 
cheats erin die op dit 
ogenblik bekend zijn! 
Bovendien kun je elke 
maand plugins met de 
nieuwste cheats down- 
loaden en dit allemaal 
voor het ongelofelijke 


Half-Life Recelves ” 


tot leven komen. Ik wil het nu even hebben over de Amiga Emulator die het de 
laatste tijd goed doet op internet. 


ed a la ME BRE 
TLC mutgseul 


te cheat exporioance 


bedrag van O Euro! 
Check: http:/dlh.net 


HALF LIFE 

Op de site van Sierra 
is een update voor 
Half-Life te downlo- 
aden. Gamers die 
Half-Life over een net- 
werk of over internet 
spelen, zullen dit ze- 
ker kunnen waarderen 
want er wordt een 
bandwidth-verbetering 
beloofd zodat alles 
sneller gaat. 
Daarnaast zijn er 
nieuwe multiplayer 
maps aanwezig en 
nieuwe player models. 
Reden genoeg dus 
om deze patch even 


_ binnen te halen. 
_ http://www.sierrastu- 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 200, 
32 Mb Ram, 3d kaart, geluids- 
kaart, muis, quad speed, 
CD-speler, Windows 
Fabrikant: Topware 
Distributeur: Denda 
Tel: 0541-570200 


Fun, fun, fun! Dat is 
Earth 2150. Tiberian 
third 
zeer 

men en C&C is niet 


minste sche 
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at Command & 
Conquer: Tiberian 


d 
‘s Nachts de omgeving goe 
scouten. De vijand valt It altijd 
© gan wanneer je het niet ver- 


OORLOGJE 
VOEREN 

Earth 2140 was een 
grote verrassing. Oké, 
het was een C&C 
kloon, maar een ver- 
domd goede en boven- 
dien afkomstig uit 
Duitsland. Dat Duitsers 
weten wat het is om 
oorlog te voeren kwam 


niet n verrassing, 
maar met het vervolg 
van Earth 2150 kun- 


nen ze ook eindelijk 
eens een keertje win- 
nen. 
En goed ook! Com- 
pleet met spectacu- 
laire graphics en 
effekten, tonnen fe- 
__atures en een sterke 
verhaallijn op de koop 


ld 


oen ik vorig jaar in 
as Vegas was, vroeg 
de spellenontwikke- 


in zich hebben en daar 
moest het om draaien 


Sun niet gak zi 


i En un, hebben 


Verdedig de De 
Ws 
tot het bittere « 


ze daar in principe ges, 


doorsnee gamer op he 
buro staat, kun je je af- 
vragen of Westwood er 
slim aan heeft gedaan. 
We wachten af. 
Ondertussen was het 
Duitse Topware achter 
gesloten deuren bezig 
met datgene wat West- 
wood niet nodig achtte. 


PRACHTIG 
Inmiddels is Earth 
2150 bijna een feit en 
verdamt noch mal wat 
heeft Topware voor iets 
fraais afgeleverd. Gra- 
fisch stapt het met 
enorme passen over 
alles heen wat we tot 
nu tot hebben gezien. 
In tegenstelling tot 
Myth dat 3D land- 
schappen gebruikt 
maar geen 3D units, is 
in Earth 2150 alles 
3D.De gebouwen, de 
bergen, de units, de 
bomen, noem maar 
op. Alle gebouwen zijn 
opgebouwd uit raam- 
modellen waar vervol- 
gens een skin over- 
heen is geplakt die 
daarna is geoptimali- 
seerd. Net zoals de 
monsters in de meeste 
3D shooters worden 
gefabriceerd, zo zijn nu 
de gebouwen en de 
units vervaardigd. 


an: 


ges 's Nachts zijn de gevechten EE À en 


h & pn, : 8 Ni $ be | 
F: dirder.… - \ an 5 
ng gpannender en isa 3 ac PEN 

je Ik word van alle kanten bestookt! 


Ook het terrein is voldoen en tunnels gra- 


dig 3D. Met als gevolg 
dat de graphics prach- 
tig zijn. Volgens mij 
spreken de screen- 
shots voor zich. 


TUNNEL OF 
HATE? 

Sneeuw verzamelt 
zich alleen aan de 
voet van de berg en 
aan de top. Niet aan 
de zijkanten, net zoals 
in het echte leven. Bo- 
men vormen voor klei- 
nere units een obsta- 
kel. Bergkammen 
vormen daadwerkelijk 
een strategische route 
en doen dienst als uit- 
kijkpost, terwijl units 
onder aan een berg de 
units bovenop niet of 
slecht kunnen zien. 
Bovendien zijn de ber- 
gen hier echte bergen 
en niet van die lullige 
heuveltjes waarmee 
we het tot nu toe vaak 
moesten doen. 

Net zoals in Populous 
3 is er de mogelijkheid 
het terrein te verande- 
ren. Je kunt bergen 
doen rijzen, water aan- 


ven. Het meest opge- 
togen ben ik over de 
tunnels. Op een gege- 
ven moment stond er 
een groepje vijande- 
lijke units ergens te 
posten. Ik groef een 
lange tunnel onder 
diezelfde units, die er 
van binnen (dus onder 
de grond) echt specta- 
culair uitziet in 3D (net 
een 3D shooter). 

Ik liet de tunnel iets 
verder doorlopen tot 
net achter ze. Vervol- 
gens boorde ik om- 
hoog op hetzelfde mo- 
ment dat een andere 
troep tanks die units 
aanvielen. Vanuit mijn 
tunnel stoomde ik door 
naar de te vernietigen 
basis, terwijl de vijand 
mijn decoy slikte als 
zoete koek. 

Hier kun je dus naar 
hartelust op variëren. 
Graaf een tunnel tot 
onder een vijandelijke 
basis, of nog beter, 
graaf er vier tegelijk en 
ga voor de suprise at- 
tack! En dat alles in 
oogstrelend 3D. 


EN DAN NU 


HET WEER 


Zo ook met het weer. 


Regen kan moeras- 


land veroorzaken waar 


units in wegzakken. 
Sommige rassen 
hebben amfibie- 
units, andere niet. 
Maar ook de air- 
units kunnen soms 
door hevige wind en 
sneeuwval niet op- 
stijgen en mist zorgt 
voor een beperkt 
zicht. 

Bovendien speelt 
tijd een belangrijke 
rol. Op den duur zal 
de schemer intre- 
den en wordt het 
langzaam nacht en 
ook weer ochtend. 
Dit geeft alle 
missies een ex- 
tra cachet. Je 
kan expres 
wachten tot het 
nacht wordt en 
dan tot een 
enorme aanval 
overgaan. Of 
alleen maar 's 
nachts lucht- 
aanvallen laten 
uitvoeren. 


Janet 


VLUCHTEN 
Zoals jullie in de 
nieuwsrubriek al heb- 
ben kunnen lezen is er 
meer aan de hand met 
Earth 2150. Niet voor 
niets luidt de ondertitel 
Escape From The Blue 
Planet. 

Naarmate het spel vor- 
dert vinden er steeds 
heftigere klimatologi- 
sche storingen plaats. 
IJskappen smelten, 
overstromingen zorgen 
voor watersnood, vul- 
kanen doen de grond 
uiteenbarsten en la- 
vastromen laten blake- 
rende landschappen 
achter. 

Gelukkig is dat pas het 
geval in de latere mis- 
sies. Vandaar dat je als 
een gek een ruimte- 


schip aan het maken 
bent om mee te vluch- 
ten. Dat ruimteschip 
kost enorm veel Euro's 
en dus moet er aan 
recoursement gedacht 
worden. Een stuk 
logischer dan in de 
meeste games waar 
de inkomsten puur 
noodzakelijk zijn 

voor nieuwe gebouw- 
en en units. 

De inkomsten kun je 
spreiden over nieuwe 
technologische ontwik- 


Ach, ik heb een 


goede brandverzekering. 


kelingen, het aanko- 
pen van nieuwe units 
en installaties en/of het 
verder maken van je 
ruimteschip. Pomp je 
al je geld in je ruimte- 
schip dan heb je kans 
dat je wordt overvallen 
door horden vijande- 
lijke units. Bouw je al- 
leen maar vechtmachi- 
nes, dan haal je het 
einde zeker niet. 

Je moet dus goed af- 
wegen wat je te doen 
staat. 


De grote Power Unlimited games-enquête is inmiddels een mooie 
PU-traditie. Zoals ieder jaar kiezen jullie de beste games van het 
afgelopen jaar. Op deze pagina's lees je de resultaten. 
ross Wie zijn de winnaars en welke games worden op 17 februari 
beloond met een officiële Power Unlimited Games Award? 
2 __#/ Een verslag van de feestelijke party lees je in de komende PU, 
jd hier zijn alvast de gamehits van 1998. 
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HARD TRUCK ROAD TO VICTORY IS DE REALISTISCHE & 
SUCCESVOLLE TRUCK RACE GAME!!! 


DE EERSTESENIENIGEANLINE SKATE 
GAMEMOUR DEIPC! 


es KIES UIT 8 VERSCHIDUENDESKATERS 

roi VERSCHILLENDETEREINENASTADPMENROFFABRIEKS-= 
HAL, PARKEERTERREIN EN WEDSTRIJDPARCOUR 

= GA DE CONCURRENTIE AAN MET SE MEDESKATERSTIN DE 
MULTIPLAVER MODE 

= FANTASTISCHE MUZIEK TERWIJCSESKATEN ECHND} 
HIP-HOP) 

„ ALLE DENKBARESTUNTS: 


jN UNIE =d GEMAAKT VOOR EN DOUR SKATERS! 


Distributie: . 
) Bel voor meer info: 
Mad Muimtedi 0317 - 426016 OVERAL VERKRIJGBAAR! 


oller zelfs dan 
it komt omdat 


voor de boosaar- 

sprinkhanen die 
mieren afpersen. 
sprinkhanen zijn zo 


het doorzoek van 


grotten tot het overste- 
ken van een rivier, 
bungelend aan een 
paardebloem. 


BESSEN EN 
ZAADJES 

Net als de film is de 
game doorspekt met 
non-violent en kind- 
vriendelijke elemen- 
ten. Niks riotguns of 


__dubbelloopse uzi's, 


e vriend Flik is 


die dingen is 

tegisch plaatsen van 
zaadjes. Als je op 
deze zaadjes springt, 
groeit daar een plant 
of een paddestoel uit. 
De plant kun je gebrui- 


ken als opstapje voor 


op de plant te komen. 
Gelukkig zijn de zaad- 
jes altijd in de buurt als 
je ze nodig hebt, an- 
ders zou het weer te 
ingewikkeld worden 
voor de jeugdige doel- 
groep van deze game. 
De bediening van Flik 
is heel natuurlijk, al- 
leen is de viewpoint 
net als bij de meeste 
van deze 3D-games, 
soms te langzaam. 
Dus als je Soet een 


mera 
lijk 
draa 


| Sommige vijanden, zo- 


als bijvoorbeeld de 
pissebed, gaan al- 
leen dood als je 

er op springt. 


Hé, onder welke steen kom ji) vandaan? 
JS 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 114,95 Bfr.ca. 2100 
Fabrikant: Pixar/Disney 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel:035-6250720 
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+ All-new and enhanced big-bodycount 
weaponry - the Redeemer, the IMPACT 
Hammer and more. 


* __The most complete and challenging 


+ Train for combat in Novice mode. en online multiplayer experience ever. 
Or go Hardcore for even more inten- 
se action. 


+ Completely customizable “bots” with 
superior Al. -“bots” take orders and 
team up with you. 


& + Over 30 unique environments tor- 
9,8 qued by the Unreal engine. 


be, 


4 + A single player experience like no 
other — Guide your team to the 
title of Unreal Grand Master! 


‚ GT Interactive 
ome Software 
www.homesoft 


overal magische 
aren waardoor de 
racht van de draak af- 
nam en deze zich met 
zijn enorme staart tus- 
sen zijn poten terug- 
trok in een grot. 

Echter, niet lang 
daarna werd de koning 
vermoord (volgens 
roddels in opdracht 
van kwade machten) 
met als gevolg dat de 
kracht van de magi- 
sche pilaren tanende 
is. Tegelijkertijd hebben 
hordes monsters van 


vijf van Quest 
Glory: Dragon 


Rustig maar! Ik kom alleen 
even je tanden flossen. 
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WERELD 

Net zoals in vorige 
delen speel je het spel 
als dief, magiër of 
vechter. De uitkomst 
van het spel en de 
sub-quests zijn het- 
zelfde, alleen hoe je de 
quests volbrengt ver- 
schilt, afhankelijk van 
je karakter. 

De wereld waarin je 
speelt is even prachtig 
als gevaarlijk: onder- 
water tempels, bloed- 
dorstige barbaren, 
mysterieuze wouden, 
kastelen in be- 
sneeuwde bergen, 
enorme boomhutten, 
vele monsters en ma- 
gische karakters; alle- 
maal om uitvoerig on- 
derzocht te worden. 
Ondanks dat het spel 
geen 3D acceleratie 
heeft, zien de omge- 
vingen eruit als kleine 
schilderijen. 
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pitten, maar steel je rijk! 


MEER O 
BETER 
Naast veel adven- 
ture- (zoeken, pra- 
ten, objekten verza- 
melen) en 


FIRE 


Echt heel erg leuk is 
het gegeven dat je tij- 
dens je avonturen al- 
lerlei karakters ont- 
moet uit vorige QFG 
delen, zoals bijvoor- 


RAPPORT 


beeld de tovenaar 
Erasmus. 

Ook kun je voor het 
eerst multiplayer spe- 
len: samen met je 
vrienden de hele quest 
nog eens naspelen, al- 
leen dan met een ma- 
giër, een vechter en 
een dief tegelijk. Top! 


RPG-elementen (je 
verkrijgt experience 
points voor al je akties) 
is er een combatge- 
deelte en dat is flink 
verbeterd. Veel meer 
magische spreuken en 
dozijnen wapens lig- 
gen voor je klaar en 
het vechten gaat een 
stuk soepeler dan 
voorheen. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bfr.ca. 1450 
_ | Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM 


{350 Mb schijfruimte, geluids- 
_ |kaart, muis, six speed CD-spe- 
; ler, Windows 95/98. 
| Fabrikant: Sierra 
_ ‚Distributeur: Homesoft/ GT In- 
teractive 
Tel:023-5530130 


The Magic is back! 
Deel 5 combineert 
een goed uitge- 
werkte verhaallijn, 
een enorme diverse 
dg en kleur- 
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__ wat oudere adventu- 
_ res van Sierra in het Ee 
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_ Quest For Glory se- 4 

rie in het bijzonder | 


„is dit spel als een 
“weerzien met een 

_ oude vriend. 
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De hoofdpersoon uit deze aflevering van 
Made in Holland maakt geen games, maar 
bedenkt ze. Maarten L. Hesselt van Dinter, 
oftewel Daedalus Productions, schrijft in 
zijn huiskamer onder andere concepten en 
probeert die vervolgens aan een uitgever te 
slijten. Zijn laatste projekt is Roller Bowler. 
Een arcade-race game die hopelijk ooit op 
PSX of N64 verschijnt. 


‘EIND-BAL' 
Roller Bowler is een 
bijzonder originele 
racegame. Ik ben in ie- 
der geval nog niet eer- 
der een spel tegenge- 
komen, waar je in een 
energiebol door een 
arena heen rolt. 

Het doel van Roller 
Bowler is simpel. Jouw 
bal heeft, net zoals de 
andere ballen in de 
arena, een beginkleur. 
Door tegen de andere 
ballen aan te ketsen, 
kun je in het kleuren- 
spektrum omhoog 
gaan. Je wint als je de 
eindbaas (in dit geval 
dus de ‘eindbal’) uitein- 
delijk weet te verslaan. 
Op de ECTS reageer- 
den veel publishers en- 
thousiast op het con- 
cept en de korte 
(non-playable) demo 
van Roller Bowler. 
Maarten: “Van Sony 
kon ik zelfs zo begin- 
nen. Ze zagen het he- 
lemaal zitten. Ik hoefde 
het spel allemaal maar 
voor de PSX te produ- 
ceren en dan zouden 
zij het distribueren. Het 
contract lag al op tafel. 
Het probleem was ech- 
ter dat ik geen geld 
had om de produktie 
zelf te financieren. En 
dat betekende toen 
einde verhaal.” 
Volgens Maarten ne- 
men publishers tegen- 
woordig vrijwel geen ri- 
sico's meer. “Ze 
hebben het liefst dat 
een produkt kant en 
klaar is. Een voorschot 
zit er tegenwoordig 
niet meer in. De markt 
is daarvoor te hard ge- 
worden.” 
Maarten zit 
dan ook met 
een flinke ka- 
ter. “Ik geloof 
heilig in Rol- 
ler Bowler, ik 
heb nog nooit 
zo'nspelge- — 
zien. De pro- 
duktie van het 


spel zal me echter 
minstens een half mil- 
joen gaan kosten, en 
waar moet ik dat van- 
daan halen? De ban- 
ken geven me geen le- 
ning. Ze beschouwen 
een concept van een 
game of software niet 
als een betrouwbare 
onderpand.” 


SCHAAM- 
HAAR 
ROBBIE 
WILLIAMS 

Met zijn CD-i's had 
Maarten meer geluk. 
Daedalus heeft voor 
Philips onder meer drie 
Monthy Python spellen 
gemaakt. 

Maarten: “Ik richtte mij 
als een van de eerste 
producenten op de 
CD-i markt. Ik heb Lost 
Boys, nu een bedrijf 
met ruim honderd man 
personeel, zelfs een 
van hun eerste op- 
drachten bezorgd. De 
concurrentie was mini- 
maal, waardoor je rela- 
tief eenvoudig een titel 
kon verkopen. 

De Monthy Python- 
spellen hebben het 
ook redelijk gedaan in 
de winkels. Een van 
die titels wordt binnen- 
kort zelfs op DVD (het 
nieuwste speeltje van 
de gloeilampenfabri- 
kant) uitgebracht. Het 
was overigens wel een 
enorm gedoe om alle 
rechten voor de Py- 
thon-spellen af te ko- 
pen. De filmrechten, 
TV-rechten en de rech- 
ten voor liedjes lagen 
allemaal bij andere be= 
drijven gedeponeerd. 
Je werd er 


soms stapelgek 
van.” 
Op dit moment legt 
Daedalus de laatste 
hand aan een serie 
CD-Roms over tatoe- 
ages. Maarten heeft 
daarvoor een enorm 
archief over tattoo's 
aangelegd. 

“Ik heb zelf niets op 
mijn lichaam staan en 
zal dat ook niet zo 
gauw laten doen. Des- 
ondanks ben ik nu 
waarschijnlijk een van 
de grootste experts op 
het gebied van tatoe- 
ages ter wereld. Dank- 
zij deze serie CD's 
weet ik alles over cul- 
turen die ooit tatoeëer- 
den” 

Op ‘The World of Tat- 
too’ kun je onder an- 
dere meer dan duizend 
plaatjes van tatoeages 
vinden. Sommige tat- 
too's bevinden zich op 
lichamen van onbe- 
kende personen (veel 
naakte babes), andere 
op de lijven van be- 
roemde popsterren. De 
PU kreeg het voorrecht 
om als eerste blad op 
deze aardbol de tattoo 
en het schaamhaar 
van Robbie Williams te 
publiceren. Dus da- 
mes… 


WOLFEN- 
STEIN IN 
SYNAGOGE 
Maarten is redelijk 
trots op de CD-i's en 
zijn nieuwste tattoo- 


Roller Bowler. 


schijfje, 
maar het blijft toch zijn 
grootste droom om ooit 
een eigen spel voor de 
PSX, N64 of PC te 
maken. 
“Ik ben een gamer in 
hard en nieren en heb 
bijvoorbeeld net Unreal 
uitgespeeld. Vroeger 
speelden we ook veel 
op het kantoor wat we 
toen nog hadden. 
Voornamelijk Wolfen- 
stein, mijn favoriete 
game. 
En dat was wel een 
beetje weird. We zaten 
namelijk in een syna- 
goge en om ons heen 
waren allemaal kanto- 
ren van Joodse instel- 
lingen. Toen mijn ac- 
countant, en eigenaar 
van de synagoge, mij 
ooit zag spelen, bleek 
hij het spel zelf al te 
kennen en het erg leuk 
te vinden. Kon hij lek- 
ker op Duitse soldaten 
schieten.” 
Maarten blijft ook gelo- 
ven in het concept van 
Roller Bowler. “Het 
team dat het spel moet 
gaan maken, staat al 
klaar. Zo gauw ik een 
publisher heb gevon- 
den, gaan we onmid- 
dellijk aan de slag. En 
dat is liever vandaag 
dan morgen.” 
Informatie over de tat- 
too-cd kun je vinden 
op www.tattoomu- 
seum.com, over de 
spellen staat het een 
en ander op 
www.xs4all.nl/-dae- 
dalus 

J.J. 


Nu brengt de Game Boy kleur in je leven.De Game Boy Color met full color high-res 
TFT-scherm en infrarood communicatiepoort is klaar voor de toekomst. De Game Boy 
Color kan een keuze maken uit 32.000 kleuren en er daarvan 56 tegelijk in beeld brengen. 
Zelfs de oorspronkelijke grijswaarden van de meer dan 400 bestaande Game Boy -titels 
worden moeiteloos omgezet naar 4 tot 10 kleuren. 


feel everything, everywhere 
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J 
a t als je 
een Kelnarde va vrat | schijnen aan de Weers aan de BFD-wedstrijd 
op het Formule 1 ompanies 0 streep. ig mag meedoen, barst 
racen’. Het verhaal den daarop een Truck ook gewoon op SLAK het spektakel pas echt 
achter Hard Truck biedt wedstrijd voor truckers. _ al die andere race- Minder te spreken was _ los. Hier is alles geoor- 
echter meer dan op- Wie het eerst bij de sims. Je kiest een ik over de snelheid van _loofd; 
smuk. Het bezorgt de Serbick aankomt, mag …_ truck, gaat aan de 8 truc Be 
game meer diepte. de BFD meenemen. 
Wat is het geval. Bij de De race kent geen 
rivier de Serbick in regels, het is hard 
Rusland is een UFO tegen hard. En da 
geldt niet alleen 


ZN sterke Al zn 
| Md Slakkengang 
Ze 1 ee 5 8 


Systeemeisen: Pentium 166, BZ 


32 Mb RAM, 3Dfx-videokaart, as 


geluidskaart, muis, 
Quad speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Pride Interactive 
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Het rondscheuren in 
een truck kon me 
niet op alle fronten 
bekoren. Het ging 
me vooral wat te 
langzaam. De BFD- 
wedstrijd was echter 
erg lollig. Henk Wijn- 
gaard zal er zeker 
blij mee zijn. 


en 
verwârmde 


9 räsmât 


A de TU 


ema? 


Wat je later ook wilt gaan doen, met een opleiding installatietechniek kun je alle kanten op. Zo bestaat installatietechniek uit maar liefst acht vakgebieden 


(gas, water, sanitair, dakbedekking, centrale verwarming, luchtbehandeling, gas- en waterdistributie en kasverwarming). Hierbij heb je de keuze uit de 


meest uiteenlopende beroepen. Van installatiemonteur tot ontwerptechnicus. Van 


INSTALLATIETECHNIEK 


tot de mogelijkheden. Wil je snel aan de slag® Dan kun je ook kiezen voor een beroepsbegeleidende leerweg, waarbij je afwisselend werkt en naar school 


onderhoudsmonteur tot tekenaar. Ook lesgeven of een leidinggevende functie behoort 


gaat. Bovendien kies je met installatietechniek voor een fantastisch vak, met veel afwisseling en vrijheid. Regelmatig kom je in contact met klanten en 


ee 


MAAKT HET MOGELIJK 


Les geven 


Ontwerpen en Tekenen 


installeren 


www.olc.nl 
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hd Anno 1999 een Doom- 
Kloon uitbrengen? 


Low budget fed 
w | Achterhaald 
| | Domme gameplay 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bhr.ca. 1450 
Systeemeisen: Pentium 100, 
16 Mb RAM, 30 Mb schijf 
ruimte, geluidskaart, muis, 
double speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Auric Vision 
Distributeur: Audax 
Tel:0161-457623 
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Robot: het pixelnodel. 
1e 


Uit de lucht knallen, aub. 
„br 


a NS B aan 


Z.A.R. staat naar 
mijn mening voor 
Zeer Achterhaalde 
Rotzooi. | rest my 
case, 


revier 


Rn 


ES vee circuits 


PLAYSTATION 
Prijs: f 109,95 Bfr.ca. 2000 
Fabrikant: Eutechnyx/Infogrames 
Distributeur: Infogrames 
Tel:040-2393555 
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C3 Racing is ge 
zeer compleet spel. 
Veel circuits van be- 


De circuits in C3 
Racing liggen 
verspreid over de 
hele wereld. Maar 
het zal je heel wat 
moeite om in 
allecontinenten als 
Wifiaar over de 


finishte komen. | 


VER- 
TROUWDE 
OPZET 

C3 Racing onder- 
scheidt zich kwa opzet 
nauwelijks van de 
meeste andere race- 
games. In dit geval kun 
je spelen in de Arcade 
mode, Player mode en 
Championship mode. 
In de Arcade mode is 
het de bedoeling 
steeds meer circuits ‘te 
ontsluiten’. Je begint in 
Peru of Afrika en zo- 
lang je maar blijft win- 
nen komen steeds 
meer circuits in andere 
landen en werelddelen 
beschikbaar. 

In de Player mode kun 
je het opnemen tegen 
een andere speler of in 
je eentje proberen een 
zo goed mogelijke tijd 
neer te zetten. 

De Championship 
mode is natuurlijk de 
race-sektie waar het 
allemaal om draait, het 
begint allemaal vrij 
eenvoudig maar al snel 
zul je er achter komen 


WB dat C3 Racing aller- 


minst een makkelijk 
spelletje is. 


doeling is zoveel pul 
ten te verzamelen dat 
je na vijf races boven- 
aan staat waarna je 
door mag naar de vol- 
gende klasse. Mocht 
dat niet meteen lukken 
dan heb je wellicht wel 
genoeg punten ge- 
scoord om een betere 
auto te kunnen kiezen, 
waardoor het makkelij- 
ker wordt om in een 
volgende poging als- 
nog die eerste plaats 
te halen. 

Deze opzet wordt de 
gehele Championship 
gehandhaafd. Beland 
je in de GTI Pro klasse 
dan begin je met een 
reeds geselekteerde 
auto (geen keuze dus) 
waarmee je moet pro- 
beren na tien races bo- 
venaan te eindigen. 
Dat zal zeker niet me- 
teen lukken, maar wel- 
licht heb je wel genoeg 
punten verzameld om 
een betere auto te 
kunnen kiezen waar- 
mee het allemaal ietsje 
makkelijker gaat. Mis- 
schien lukt het om met 
deze wagen wel bo- 
venaan te eindigen, of 
heb je na de tien races 
genoeg punten verza- 
meld om een nog be- 
te 


nieuw proberen. 

Op deze manier moet 
je dus stapje voor 
stapje trachten verder 
te komen met als uit- 
eindelijk doel winnaar 
te worden in de High 
Performance Pro 
klasse. 

Eenvoudig zal dat niet 
zijn, dat was in ieder 
geval mijn ervaring 


ROME BĲ 
NACHT 

Sterke punten van C3 
Racing zijn de grote 
hoeveelheid tracks (30 | 
verschillende) en de 
eerder genoemde, uit- | 
dagende opzet van de | 
Championship mode. | 
Ook grafisch kent C3 | 
Racing een aantal 
fraaie staaltjes zoals 
de weersomstandighe- 
den en met name de 
lichteffekten in de 
nachtraces. In het pik- 
kedonker ben je voor 


Cà 


soonlijk aleen m 
echt 


aar 
inde 


meest 

koplampen en voor stand. Jam 

nachtelijk Rome lev isdat je nauwelijks on- 
dat fraaie beelden en __derscheid in rijgedr 
spannende races op. _ 8 

Alleen de wagens ha 
den wat mij betreffwel — Í jwel 
wat strakker gemodel-  nietS uitmaaktofje 
leerd mogen zijn. over asfalt, klinkers of 
De besturing is zeer 
behoorlijk en instel- 
baar, hoewel ik per- 


weggetjes aan het 
scheuren bent. 


Ken je Steve Yzerman? Hij 
werd in 1998 gekozen tot: 
Most Valuable Player van de 
Stanley Cup. Mede daarom 
heeft Acclaim Sports hem 
vastgelegd om zijn naam te 
verbinden aan NHL Breakaway. 


Een goed begin is het halve 
Peren oven rijen 


Steve Yzerman 


SCORE 


zijn en de aktie € 
ijs van dit spel i 
echt als een glets| 
aldus mräfzerman i in 
het voorwoordvan de 
handleiding. 

Zo echtfals een glet- 
sjer dus„Noù als je het 
mij vraäegzijn ze een 
beetje lAWGeWOrden 
daar bij Aceläim want 
waar hee gast het 
over? Als húf Most Va- 
luable Player niets ech- 
ters kan bedenken dan 
een gletsjer dan be- 
looft dat weinig goeds 
voor de ijshockey-aktie 
van NHL Breakaway 
99. 

Anyway, Ik voelde dus 
al nattigheid na het le- 
zen van die handlei- 
ding en dat mijn voor- 
gevoel me niet in de 
steek had gelaten, 
merkte ik toen ik de 
game opstartte en een 
vriendschappelijk potje 
tegen de computer 
speelde. 

‘Geen aktie als een 
gletsjer dus, zoals ik al 
vermoedde maar aktie 
als een pak voetbalvla 
met PSV smaak. 


CAM 


mijn team een beetje 
druk te zetten op de te- 
genstander. 
De problemen komen 
pas kijken bij de grap- 
hics. Die zijn niet oké; 
publiek is lelijk ge- 
maakt en ook de man- 
netjes die op de bank 
zitten, bestaan uit ge- 
wone platte bitmapjes. 
De spelers zelf zijn 
best mooisgemoddeld’ 
maar ze hebbemalle- 
maal hetzelfde"gezicht 
en hun änimatie lat 
wel heelerg veel te 
wensen over: 


De carfefrblijft zover 
uitgezo t jeswei- 
nig van de s ziet 


en dat gaat ook nog 
eens ten koste van de 
aktie. Een groot ge- 


dohn Vanbiesbrouck 
ON ICE CAM 


Lâ À 
twee rs he n 
verdedigers re al 
ld 4 é pen alssie Gebheckt 4 
dansoi „ wordtdoor een brede 


tegens 
Een | 
is dat je je k 


prijs,op Ee: 


ed 


Curtis doseph 
LO CAM 


speler 
een 
grote 
brede 


Zoals altijd het geval is 
met sportgames, zijn 
ze het leukst om te 
spelen tegen vrienden. 
En ondanks dat je de 
mogelijkheid hebt om 
een heel seizoen te 
spelen, alleen de play- 
offs af te werken of lek- 
ker te oefenen in het 
nemen van vrije scho- 
t&n, gaat er niets bo- 
ven een toernooitje 


met een aantal van je 


ies. Als je deze 
wijze raad ter harte 
neemt dan,beloof ik je, 
ondanks de e 


NINTENDO 64 


Prijs: f 149,95 Bfr.ca. 2700 
Fabrikant: Acclaim 
Distributeur: Infogrames 
Tel:040-2393555 


PLAYSTATION VERSION 


FEATURES MUSIC BY ij 
Le 4 

2 eg 
Za a 2 
Úz o BE 
vj 8 ens 
a. a a 
us NS We 
av ug E 
„Hë 
5 a 

Suge 

OTE 

E 


ISEVERY RIGHT-THINKING 
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Als Gremlin de 
kwijtraken, zal Î 


Over één ding waren Skate en ikhet 
altijd eens: Fifa had de mooiste 


graphics, Actua de beste gameplay. 
Fifa 99 kende echter een bijna perfekt totaalpakket. 
unsten van de voetbalfans niet wil 

et dus wat aan de beelden van AS 


gedaan moeten hebben. 


SPEELT ALS 
EEN TIET 

Laat ik de spanning 
maar niet langer 
opvoeren. Actua 
Soccer 3 ziet er gelikt 
uit! Eindelijk mag je 
wel zeggen, want de 
delen 1 en 2 uit de 
Actua-serie speelden 
als een tiet, maar 
behoorden grafisch 
gezien tot de midden- 
moot. 

De programmeurs van 
Gremlin hebben zich 
deze kritiek behoorlijk 
aangetrokken en 
besloten AS 3 van 
scratch op te bouwen. 
Na een jaar ploeteren, 
kwamen ze op de 4 
proppen met een dit 
hagelnieuwe 3D4 
engine plus eerf 
realistisch motiën 
capture-systeem. 
Het effekt is-duidelijk 


zichtbaar. De spelers 
en scheidsrechters 
bewegen zich naturel 
over het scherm. 
Pijnlijk getroffen 
spelers rollen prachtig 
over het veld, een om- 
haal ziet er atletisch uit 
en de goals worden 
aanstekelijk gevierd. 


De graphics zijn bij een 
resol Xp 
600 # seh en 
desondandre 
Fifa-sta nn 
al 


gehaald, da 

lemaal netdWat gladd 
en zijn de Speler 
ronder van vornf. 
Nogmaals, het gaat 
hier maar om hele 
kleine verschillen, dus 
hulde aan de mannen 
van Gremlin. 


NATTE 
BROEK 

Actua Soccer 3 blinkt 
uit in mogelijkheden 


"PULLED MUSCIe 


DENNIS pe NooiJen 
INJURED . 


Noem maar 
een cup‚ competitie, 
club of speler, en hij zi 
in dit spel. In totaal 
heeft Gremlin 450'ip- 
ternationale teamS# 
10.000 spelers, 25 
competitieS,‚een hands 
jevol cups en,‚de 32 bes 
roemdste stadions in 
het spel wetemt&.prop- 
en. 
En alles is aanpas- 
baar. Van het weer, tot 
"een 


kun je zelfs een eigen 
elftal met louter top- 
pers vormerisEentje 
waar zelfs de patserige 
bazen van Lazio Roma 
of Inter Milaan een 
natte broek van 
krijgen. 


GAMEPLAY 
De gameplay van 
Actua Soccer 1 en 2 


MB de beste die je in 
Et voetbalsim genre 
vinden, tot Fifa 99 
"GEN nieuwe standaard 


Bezette. 
Mia -een paar dagen 


spelen, eindigt de strijd 
tussen AS 3 en Fifa 99 
wat mij betreft in een 


lijkspel. 
Beide spellen kennen 
eertSoepele gameplay 


met slechts-.enkele 
kleine minpuntjes. 
Bij ai 3 Kaa sik an 
verdoonnn Bij het 
dribbelen is het lastig 
de bal aan de voet te 
houden, je loopt hem 
zo voorbij. En bij 
verdedigen flits de gele 
cirkel nogal snel van 
speler naar speler. 
Hierdoor maak je 
regelmatig een sliding 
met de verkeerde 
knaap. 


L 2e DEIN 
TE 
Leer snel goed passen, want 
lopen met de bal in dit spel is 
vragen om problemen. 


jn nn 


Ook vond ik het 
produkt her en der wat 
slordig afgewerkt. 

Zo doet de keeper bij 
elke uittrap alsof hij de 
bal wil uitrollen en zijn 
er maar drie of vier 
scoringsdansjes. 
Verder is een aantal 
namen verkeerd 
gespeld, gaat de bal 
vaak niet over de 
achterlijn terwijl hij dat 
wekhoorte doen, 
lopen de spelers soms 


de door elkaar heen en is 
‚de kee 
ms f duel niet te 


Laat je n niet in 
de war bfengen door 
deze kleinigheidjes, 
AS 3 is gewoon dope, 
een recensent moet 
echter altijd wat te 
zeiken hebben. 


| Prijs: f 89,95 Bf. ca. 1625 


| Systeemeisen: Pentium 166, © 


16 Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
geluidskaart, muis, quad speed 
CD-speler, Windows 95/98. 
Fabrikant: Gremlin 
Distributeur: Homesoft/ 

GT Interactive 
in 023-5311241 
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ee B  ____adf 
vaning Wild 


Racen met wagens, De slappere Mei Ling een moeilijkere mode 


daarentegen moet het _met lastigere obstakels 
skateboards en niet van haar vuisten, waar je ook nieuwe te- | 6/ 6 
andersoortige maar van haar loopver- _genstanders te- Jk 


: mogen hebben. genkomt. 
voertuigen kenden Daarbij komt ook nog De twee nieuwe 
we al, maar te voet, daterop de parcours __ werelden die hier- 

nogal wat powerups bij vrijkomen zijn — 
en dan hog met aanwezig zijn, waar een leu b his 


dieren ook... da's mee je je tegenst 

h flink dwars kan” 
toch wel different _ Sion. verder bevind 
koek. Running Wild _ zich op de wegen hef 


k pap en der vervelende of 
is een variatie op al _stakeis (vuurbollen, 


| het voorgaande, helden, struik degameinniet af 
| | v| Weinig parcours gees weber die „de Q p = / zg k 
| veel spektake je extra vaar Speed es ee 
| [u Oogt grof brengt? pe cial Ei aanoeziul BEE Onze stien aan het Mexicaanse bier. 
in de lucht die _de SC vips in U \ mf 
RÂ Korte levensduur EEN BEEST- _ lijk groter, on 


ACHTIGE of supe 
en LINE-UP maken. 
Tijs: he Ca. H 
Farian: 00 Sun In deze game heb je te 
Distributeur: Columbia Tistar maken met een zestal 
Tel: 035-6250720 verschillende beesten 34 
die het op evenzoveel Je kunt aan de 


mg tracks tegen elkaar de Time Trial, de Ch: 
moeten opnemen. lenge-, de Circuit- en 
Zo kun je kiezen uit de Vs. mode. Vaag is 
Brazz (een zebra), wel dat de Circuit- en 
Gwynne (konijn), Boris __ Challenge mode nau 
(olifant), The General 
(steenbok), Coronado 
(stier) en Mei Ling — 

(wasbeer). Ie 


Ar 


5/6, kenkunt _ ressante van 
PE geven. Zo _ de vier. Je be- 
ml __isdeiĳzer- _ginttegen de 
ad \_ sterke, andere vijf 


doch characters op 
trage Co- _ vier beschikbare 
ronado parcours stan- 
moeilijk _daard in de Easy 
vande mode, en wanneer je 
wegte _nadie 


en Pr 


druk- vier 

ken, wed- 

en is strijd- 

hijin _jesals „B 

staat eerste td 5 ek A 
ll tre en: Dolle Dries glijdt er op los. 


a flinke optaterte geven _ bus 


die je behoorlijk terug- komt, be- 


é 


werpt in het peloton. land je in 


bekijken en ondertus- 
sen nog hier en daar 
een springschansje of 
een slalommetje pak- 
ken. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 2100 
5 ‘Fabrikant: Radical Entertainment 
3 | Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 00800-94055555 
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: pre 
Pro Boarder is een 

zeer degelijke snow- 

ì board game. 

} Het spel is redelijk 

j compleet, de 

e_ graphics zijn mooi 


j enmededankzijde j g ì 8 ks 7 5 
_ snelheid voelt het d q an ik maar negen 
‚ spel goed aan. En 5 é on 1 s 
dat laatste is natuur- 
lijk waar het allemaal 
| om draait in een hi fi 

sportgame. ” k Î 


ein PLAYSTATION 


s broertje. Letstind Ne Prijs: 114,95 Bh. ca. 2100 


pi ” Fabrikant: Radical Entertainment 
Á de | | - Distributeur: Columbia Tristar 
(opvalt aan des Tel: 035-6250720 
e, is het he | 
phics oké 
fde framerate 
k dramatisch is. 
En KeB mooi de 
sneeuw texture ook is, 
zo lelijk ziet de lucht trouwens, 
eruit. extra Mb's @ 
Pro Boarder is een zijn voor de 
snowboard game 


Big Race USA is de 
eerste pinballgame 
waarmee je via 
internet 
head-to-head tegen 
elkaar kunt spelen. 


PINBALL- 
HAND- 
LEIDING 

Big Race USA is abso- 
luut een hele vette flip- 
pergame. Alsik alle 
mogelijkheden van 
BRU moet gaan be- 
schrijven, heb ik een 
compleet nummer no- 
dig want er is belache- 
lijk veel mogelijk in dit 
spel. 

Het is zelfs ‘zo erg’ dat 
je bij BRU een echte 
handleiding krijgt. En 
smijt dat stuk papier 
nou niet meteen stoer 
weg, want je hebt hem 
echt nodig als je alle 
onderdelen van de 
kast wilt leren kennen. 


SPEEDWAY 
MANIA 

De kast waarmee je 
begint in BRUis eigen- 
lijk het beginpdftt voor 
een lang&itrip langs 
verschillemde steden in 
de VS. Jepet hier- 
voor (go ikken) de 
zogenaam@iCity 
mode aktiveren. Via 
die City mode kun je 
van New York naar 
San Fransisco 
flipperen, of- 
tewel van de 
West- naar n 
de Kd 


Oostkust. Vandaar dus 


ook de naam Big 
Race. 
Bij elke stad neemt de 


kast het uiterlijk van de 


desbetreffende stad 
aan. En daar houdt het 
niet bij op. Onderweg 
kun je aan allerlei an- 
dere challenges mee- 
doen. Zo heb je de 
Speedway Challenges, 
de Speedway Mania, 
Jay Secret Stash, Po- 
lice Chase Frenzy, 
Duels enz, enz. 
Echt, deze pin- 
ballgame zit vol met 
mes. Na een 
paar uur had ik ze nog 
lang niet allemaal ge- 
checkt. 
De kast(en) van BRU 
zien er strak uit. De 
glimmende bal en de 
schaduwwerking ma- 
ken het flipperen ook 
zeer realistisch. Je 
kunt de kast optimaal 
instellen. Van de moei- 
lijkheidsgraad tot de 
flippersnelheid en de 
kaatssnelheid van de 
ramps, it's all up to 


you. 
Verreweg het meest 
speciale aan BRU is 
de Head-to-Head 
Multiplayer mode. A 
delijk kun je nu via in- 
ternet samen met je 
neef uit Texas flippe- 
ren. En dat is in dit 
genre nog niet eerder 
vertoond. 


Prijs: f 79,95 Bfr.ca. 1450 
Systeemeisen: Pentium 90, 
16 Mb RAM, SVGA, geluids- 
kaart, muis, quad speed 
CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Pro Pinball/Empire 
Distributeur:Infogrames 
Tel: 040-2393555 


Big Race USA is een 
uitermate uitda- É 
gende pinballgame 3 
vol subgames. De he 

Head-to-Head Multi- 2 
player mode maakt 6 
het ar een uniek 
spel. Ik zou zo zeg- 
gen: ‘hit the road!’ 


Optieschern. 


De 3D Ultra 
Pinball=serie doet 
het goed bij de 

pinballfans. De 
games zijn origineel 
en uitermate 
verslavend. Geldt 
dat ook voor Turbo 
Racing? 


NASCAR 

Het draait in Turbo Ra- 
cing om de Ameri- 
kaanse Nascar race- 
competitie. En 
afgezien van de cras- 
hes zijnalle facetten 
van Nascar-racing op 
vindingrijke wijze in dit 
flipperspel verwerkt. 
Zo moet je eerst op de 
‘trainingskast’ je plaats 
op de grid verdienen. 
Daarna mag je, op de 
‘wedstrijdkast’, aan de 
echte race meedoen. 
In de ‘pitkast’ kun je 
aan de auto sleutelen. 
Elke ramp staat voor 
een bepaald deel van 
de auto. Hoe meer je 
tegen die ramp schiet, 
hoe beter dat onder- 
sl deel ingesteld wordt. 


FLIP- 
PEREN OP 
TIJD 
Bij TR diende ik voor 
het eerst in mijn leven 
op tijd te flipperen. De 
races in de ‘wedstrijd. 
kast’ duren namelijk 
een bepaald aantal 
ronden (instelbaar). Als 
de wedstrijd voorbij is, 
stopt het flipperemook. 
Verder ga je in TR niet 
voor de hoogste score, 
maar speel je om jouw 
auto zo hoog megelijk 
op de ranglijst te krij- 
gen. 

De aanpak van TR 
zorgt er voor dat je 
heel anders gaat flip- 
peren. Een beetje 
voorzichtig de kast ver- 
kennen of domweg de 
bal heen en weer 
schieten, heeft bij TR 
geen nut. Je behaalt er 
te weinig punten mee. 
Je zult echt met beleid 
moeten gaan spelen: 
eerst met de flipper de 
bal vasthouden, vervol- 


gens je doel uitkiezen 
en dan pas knallen. 


WEINIG 
AKTIE 

Feitelijk kent TR dus 
een dubbele uitdaging. 
Aan de ene kant moet 
je een race winnen, 
aan de andere kant 
vallen er nog steeds 
extra- en multiballs t& 
verdienen. 

Ik vond de game al- 
leen af en toe erg sim- 
pel. Dit komt vooral 
omdat de ‘kasten’ in 
TR nieterg groot zijn. 
Dit maakt het vrij mak- 
kelijk om de bal in het 
spel te houden. 
Daarnaast kennen de 
kleine ‘kasten’ weinig 
aktie. Her en der be- 
weegt wel wat, maar in 
principe mik je steeds 
op dezelfde ramps. 
Wat dat betreft viel er 
op de oude kasten uit 
de 3D Ultra Pinball-se- 
rie meer te beleven. 


PC CD-ROM 
Prijs f 49,95 Bír.ca. 900 
Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
geluidskaart, muis, quad speed 
CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Sierra 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5530130 


OUDE SHIT 
Pinball Arcade, Golden 
Version neemt je mee 
op een reis door de 
ijd. In totaal bevat het 
el zeven kasten. 
eerste kast stamt 
1931 en heet Baffle 


_ Bal. Het is een houten 


bord zonder flippers. 


t ding in een vakje 


_met veel gede coal 


m Peggen gelukss 
tje dus. 


dumpty Dumpty uit 
47, is ook van hout, 


maar het spel heeft 


wel (acht!) flippers. Die 
zitten echter aan de zij- 
kant van de kast. Doel 
is de bal steeds zo 


mogelijk te houden, 
want eenmaal bene- 
den, heb je er geen in- 
vloed rop. Ernstig 
verslavend! _ 
De derde kast, Knoc 

Out uit 1950, heeft d 
flippers op de juiste 
plaats, maar ze zijn Vrij « 
klein. Om te voorko- 


Je kunt de balalleen ‚men dat je bal meteen 
__ maar wegschieten wegvalt, wordt het gat 
Aen argens hopen 


eerst met een wandje 
afgeschermd. Als je de 


4 
Or 
ke: 
/ n 
' 
. 
a Ket 


dwijnt. De kast kent he- 
laas weinig aktie. —___ tw 


van glas, kent een 
| sub-games, 


tenwvan de \ NL 
open en het is mogelij 
om met meerdere 
mensen tegelijk (na el- 
kaar) te spelen. 
Haunted 

House uit 

1982, komt 


extra balls. Ik heb er 
uren lol mee gehad. 


in de buurt 


van de he- 
den- 1) 
daagse 


PC CD-ROM 
Prijs: f 59,- Bfr.ca. 1100 
Systeemeisen: Pentium , 16 
{_Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
geluidskaart, muis, quad speed 
| _CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Microsoft 
Distributeur: Microsoft 
Tel:020-5001005 
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anorte? UE pertecmance 
snow ee as Tae De 


guvstitutiens 


Begrijp de titel van 
deze game niet ver- 
keerd. Je volgt het spel 
echt de hele tijd met je 
aars op de stoel. PM 
98/99 is namelijk een 


Meer dan ik bij an- 
dere managersims 
gewoon ben. 

Zo kun je in PM voet- 
ballers afzonderlijk 
trainen, tijdens de 


paald type speler zoe- 
ken. 

Ik had soms echt het 
gevoel dat ik in die 
dug-out zat. Alle wed- 
strijden van jouw club 


voetbalmanagersim, wedstrijden constant verschijnen op je 
en geen slechte ook. van alles en nog wat beeldscherm, hetzij in 
Producent ANCO veranderen en met beeld, hetzij als com- 


behulp van een soort _mentaar. 
zoekprogramma ge- 


richt naar een be- 


slaagde er in de speler 
zeer veel invloed op 
het spel te geven. 


J.J. 


Play Manager e PC CD-ROM « Prijs:f 99,95 Bír.ca.1800 © Fabrikant: Anca © Distributeur: Global Distribution @ Tel.010-4166416 


zo door en het gevoel 
van snelheid is enorm. 
Verder zijn de crashes 
erg spectaculair en is 
de Al van de tegen- 
standers behoorlijk pit- 
tig. 

De Careermode is in 
de arcade erg uitda- 
gend. Hoe hoger je 
eindigt, des te meer 
prijzengeld je krijgt. 
Met dat geld kun je 
weer goodies voor je 
wagen kopen. 


Viper Racing moet vol- 
gens Sierra geschikt 
zijn voor zowel de sim- 
als arcade racefans. 
Maar naar mijn mening 
is VR gewoon een 
moddervette arcade- 
game en een matige 
sim. 

Zo merkte ik nauwe- 
lijks verschil tussen het 
racen in de Arcade 
mode en de Sim 
mode. Verder viel er 
weinig te sleutelen en 
vielen de statistieken 
tegen. Ik kreeg daar- 
door nooit het gevoel 
dat ik met iets serieus 
bezig was. Ik scheurde 


er gewoon lekker op 
los. 

En dat is nu juist de 
sterke kant van de ar- 
cade. Over die mode 
ben ik dan ook zeer te- 
vreden. De besturing 


van de wagens heb je J.J. 


maakt TG 

2 aan de 

andere 

kant weer erg uitda- 
gend. 

Grafisch gezien viel 
TG 2 wat tegen, maar 
dit kan te maken heb- 
ben met het feit dat ik 
het spel in 640 x 480 
resolutie moest spelen, 
want de game wei- 
gerde in 1024 x 768 te 
draaien. Terwijl ik toch 
een vette 333 bak heb 
met alles er op en er 
aan. Heel vreemd. 


soort adventure en, net 
als de instant action- 
mode, volstrekt lineair. 
Haal je missie 1 niet, 
dan kun missie 2 ook 
wel vergeten. Gezien 
de grote hoeveelheid 
vijanden vrees ik dat 
veel gamers regelma- 
tig in een missie vast 
komen te zitten. De 
hoge moeilijkheids- 
graad van de battles 


Topgun 2 kent een 
Multiplayer-mode, 
instant action en mis- 
sies. Kies je voor in- 
stant action dan kun je 
meteen van knallestein 
gaan boven Irak, Sibe- 
rië of Columbia met 
aktie die tot de vetste 
in dit genre gerekend 
kan worden. 

De missies zijn een 


_ r 


Top Gun 2 « PC CD-ROM e Prijs:f 99,95 Bflca.1800 © Fabrikant: Microprose ® Distributeur: Homesoft/GT Interactive Tel. 020-5350130. 


maal een plaatje. 
De kisten vliegen lek- 
ker maar helaas 
duurde het soms lang 
voor ik een vijand bin- 
nen bereik had. En als 
ik er dan eentje in mijn 
vizier kreeg, was het 
bijzonder lastig om ‘m 
neer te halen. 
Vermoedelijk gaat het 
beter als je veel speelt 
en de sim echt goed 
leert kennen. 


mm 


In WW Il Fighters 
staan zeven topvlieg- 
tuigen tot je beschik- 
king die in de periode 
1940-1945 het Euro- 
pese luchtruim onveilig 


een kist neerknalt, zie 
je mooie vuurballetjes 
uit het vliegtuig komen. 
De explosie die volgt 


maakten. op een crash is hele- J.J. 
Je kunt kiezen voor 

een sappige dogfight, #Ì 

die je zo moeilijk voor ds 


jezelf kan maken als je 
wilt. De missies zijn 
iets lastiger. Ook be- 
staat er de mogelijk- 
heid om complete 
campagnes af te wer- 
ken, en natuurlijk is er 
een Multiplayermode. 
De vliegtuigen zijn bij- 
zonder gedetailleerd 
en scherp en als je 


—_ 


De tennisgame.van de 
sterren komt vlak na 
de PSX-release op de 
N64 uit, en doet dat op 
een manier waar ik 
niet ol van ben. 


D © @ Oo ® 
| meme 


(en ) 


ge Leen doodordi- 
naire conversie van de kon op zeg, 
PlayStation „De -bit hine 
ongepolijste graphics, ar mijn idee ti 
_de niet al te prettige te halen! Midde, 
besturing en belache- 
Ee 


Discovery Channels 
al jaren indrukwekkend. 
bezig als het gaat om 
onderhoudende, edu- 
katieve maar tegelijker- 
tijd spannend televisie- 
dokumentaires. Maar 
ze moeten nu niet op- 
eens proberen spelle- 
tjes te maken. 

Pirates is niet alleen-te 
kinderachtig, maar 
biedt met name vee 


kunnen beter 
krijgen. 

__ De sper 
ler moet 
zwaard- 
vechten, 
vareng— 

veroveren, 

schatten 

zoeken en 


a dat soort ty- 
tes stuff. 


zonder snelheid, diep- 
gang of goede controle 
dat je je afvraagt 
waarom ze zoiets in 
godsnaam uitbrengen. 
Te stompzinnig voor de 


sen wal en schip. H. 
envoer dus. 


All Star Tennis 99 © Nintendo 64 © Prijs:f 139,95 Bír.ca.2525 © Fabrikant: Ubi Soft e Distributeur: Ubi Soft e Tel. 035-5288807 
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We're counting on vou Snake... 


solid «dj 1. consisting of matter all 
trough; not hollow 2. firm, strong, or 
substential [ Latin solidus firm }] © n 
3. Metal Gear Solid. 
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Niks geen feestje, 
never nooit niet een jubileum of zoiets. Power Unlimited deelt 
gewoon, zomaar prijzen uit! Het enige wat je moet doen om 
voor deze prachtige prijzen in aanmerking te komen is de 
telefoon pakken. Woon je in Nederland dan bel je het 
Nederlandse nummer. Als je in België woont dan bel je 
het Belgische nummer. 


Na het intoetsen van je telefoonnummer 
ontvang je van de computer een 
gelukscode. De computer vergelijkt dit 
nummer met een vooraf getrokken lijst 
winnende nummers. Je hoort gelijk of je 
een prijs gewonnen hebt. 


Heb je en winnend nummer? 
Dan kun je daarna het prijsnummer van je 
Nederland: keuze intoetsen. Je kiest dus zelf je 


: cadeau. Is je favoriete prijs al weg? 
(1 gulden per minuut) Kies dan een ander prijsnummer. 
TAR / 


Je kunt meerdere keren meedoen, want 
Belgie: OSOO-20563 


elke keer dat je belt, ontvang je een nieuw 
(18 Bfr per minuut) 


geluksnummer, 
wat een winnend nummer kan zijn. 
| pt ' Ontdek met Music Maker je muzikale 
Beschikbaar gesteld door |! — talenten. Met deze software kun je zelf 


Het gesprek duurt circa 2 minuten. 
Je kunt bellen tot 19 maart 1999! 
Psygnosis. ET raa , nummers schrijven en je eigen muziek 
pe video's creeëren. Je PC verandert in 


een professionele opnamestudio. 


WINNAARS KRIJGEN AUTOMATISCH 
DE PRIJS THUIS GESTUURD. 


Beschikbaar gesteld door Magix 


f_ MX 


WAARONDER MULAN. COOL HANDS. ‘ 
MONTESUMA'S RETURN. 
RESERVOIR REDS 


Beschikbaar 
gesteld door 
Creative Labs 


Beschikbaar EES 
gesteld door IK UE pr ee 
CentreSoft =d Wik 4 - 

Kk # | 

EET PS 
9 7 P em ) 
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EN Pan 


Beschikbaar gesteld 
door Mikrotek 


Î Beschikbaar 
Í gesteld door 
Columbia Tristar 


De eyestar is een kleurencamera voor de PC, 
die aangesloten wordt op de printerpoort. 
Op eenvoudige wijze kun je videomail 
versturen, compleet met geluid. Je hoeft 
alleen in de lens te kijken en de 
boodschap in te spreken. 
Met een muisklik verzend je de 
mail. De ontvanger heeft geen 
speciale hard- of software nodig 
om de boodschap te zien en te horen. 


| 
Fu 
EL 
p 


k for flight 4-p 


Beschikbaar gesteld door Mikrotek 


Met de equalizer kun je een eigen cheat 

code catridge samenstellen. Als bonus zit 
er een cd bij met daarop vele nieuwe EE 

game codes. NEVER TO LOSt 


„ 
| 
| 
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De spacestation is een 
compacte opslagruimte voor 
de Playstation console. 
Je kunt er makkelijk 2 
controllers in opslaan. 
Een handige lade maakt dat 
je overal goed bij kunt. 
4 4 De spacestation kan onder 
een t.v. worden geplaatst. 


Beschikbaar gesteld door 
Global Distribution. 


Beschikbaar gesteld door 
Global Distribution 
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18 KARA 
Eind vorig jaar gaf 


9,8 aan Metal Gear 


andere: ‘Het leuke aan 


goud en ver- 
dient samen met Tomb 
Raider, Tekken en Re- 
sident Evil een plekje in 
de kast van elke Play- 
ation-bezitter. 


MGS heeft in korte tijd 
een enorme schare 
fans voor zich weten te 
winnen en juist voor 


In het decembernummer van vorig jaar heb je eef uitgebreide 


review kunnen lezen van Metal Gear Solid. Deze/PSX-topper van 
Konami was op dat moment alleen hog maár via de import 


verkrijgbaar. Inmiddels ligt ook de Europese (ersie in de winkels. 
Tijd voor een uitgebreide walkthrough (zie fag. 78 en volgende) en 


een vette wedstrijd. 


producent Konamieen _ Alle antwoorden zijn te 
fraai prijzenpakket be- vinden in de walkth- 
schikbaar gesteld. rough die je op de vol- 
Het enige dat je moet gende pagina's in Eeu- 
doen om voor een van wig Leven tegenkomt. 
deze prijzen in aanmer- _ Zet ze op een brief- 
king te komen, is de kaart samen met je 
antwoorden vinden op naam, adres en tele- 
de volgende vragen: foonnummer en stuur 


1 Wat is het ‘Frequency Signal’ van Meryl? 

2 Wat is de naam van de ‘Launcher’ die je 
kort na A CL3 tegenkomt? 

3 In welk vervoermiddel vindt de achtevol- 
gingsscène aan het eind van het spel 
plaats? 


de oplossing naar 
Power Unlimited, 
MGS-wedstrijd 
Postbus 9194 

1006 CC Amsterdam. 
Uiterste inzendingda- 
tum is 20 maart. 

De winnaars worden 
bekend gemaakt in het 
meinummer van Power 
Unlimited dat eind april 
verschijnt. Doe je best! 


(winkelwaarde f 299,-) 
plus MGS-pakket (o.a. 


2e prijs: 
Een van de twee zakfla 
MSG-survivalstijl. 
3e prijs: 


4e prijs: 
Een van de tien MGS-guidebeo 
be prijs: 


Een van de tien MGS-soundtrack CD's. 


6e prijs: 
Een van de tien MGS t-shirt 
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Deze keer een Eeuwig Leven van wel acht vette pagina's! En da's niet voor 
niks. We hebben namelijk een vijf pagina's tellende Metal Gear Solid Special. 
Volgens velen op dit moment dé topper op de PlayStation. Daarnaast hebben 

we ook nog eens twee pagina's gewone cheats. Have fun! 


PP Oh MUR ain vas k ED 


Normaal ben ik een echte 
PC man, maar een goede 
console game weet ik 
natuurlijk ookte a 
waarderen. Neem nu 
Metal Gear Solid. Een 
topper van formaat en 
daarom ben ik flink in het 
spel er: Zie hier het 
resultaat. 


Frequency 
Signals 
voor de 

Radio 


Colonel Roy Campbell - 140.85 
Master Miller - 141.80 
Deepthroat - 140.48 

Nastasha Romanenko - 1 

Mei Ling - 140.96 

Meryl - 140.15 
Otacon/Emmerich - 141.12 


Metal Gear 
Solid Extra 
Cheats 


* Om een smoking te krijgen, moet je het spel twee keer uitspelen 
op hetzelfde memory block (speel over je save game). De derde 
keer dat je het spel start, doet Snake zijn pak uit in de lift en is hij 
gekleed in een smoking. 


* Speel het spel nog een keer uit en je krijgt een ninja-pak. 


* Speel het spel uit op een willekeurig niveau en kijk in het Special 
Menu voor een compilatie van alle cut-scenes. 


* Versla Psycho Mantis de easy way. Voor het gevecht met hem; 
moet je de controller in socket 2 stoppen en op een knop drukken: 
Het scherm wordt zwart en het woord HIDEO komt in groen in de 
hoek. Na een paar sekonden gaat het weg en moet je tegen PM 
vechten. Nu weet hij niet waar je heen gaat, want hij kan alleen 
maar je linker-hersenhelft lezen (linker contralen ei tje rechter 
(rechter controller). 


* Versla de Ninja. Gebruik je chaff-grenades om de 
touwen te jagen. Hij zal duizelig zijn en dat geeft je genoeg 
drie slagen. 


* De Generator. Je hebt een Nikita nodig. Schiet hem gewoon af 
en ga dan naar de 1st- person mode om beter te richten. Draai 
eerst naar rechts, ga door de deur verderop, ga linksaf en dan ben 
je in de kamer met de generator. Ren er gewoon op af. De camera's 
kunnen het verpesten, dus je zult het meerdere keren magen pro- 
beren. 


* Snel verplaatsen. Verschuil je in een cargo-truck en gebruik € 
C-Box. De chauffeur brengt je dan naar de. en die o 


* Meryl zonder broek. Volg Meryl het vrouw 
laatste hokje in minder dan 5 Baganden. Nu zie je €€ 
Meryl zonder broek. 


Walkthro nd 


Een korte, schematische loopdoor, om je naar de juiste plaatsen te loodsen. Deze walkthr en: 
is er op gericht om je globaal van a naar b te loodsen. Onderweg kun je natuurlijk,4 
gewoon guards besluipen en wurgen of op een andere manier ombrengen als je dat Het 


spel is veel uitgebreider dan deze loopdoor doet vermoeden, onderzoek alles goed ( ik en 
A’ 


omgeving), speur de diverse omgevingen goed af en zoek voor pick-ups, items en ajnmo. 
Nogmaals, dit is een globale bewegwijzering van Metal Gear Solid. 


| ACL TT 
Je start bij de basis van Fox-Island. Wacht tot de lift naar 
beneden komt. Ontwijk de guards en let op de ‘pick-ups’. 
Ga helemaal rechts omhoog, verstop je achter de heftruck 
en wacht op de lift, als de guard weg is, ga je de lift in. 
Je bevindt je in de sneeuw. Bekijk de kaart en ga naar de 
boven-rechter camera en ga de trap op. Ga door de ope- 
ning en kruip tot het einde van het pad, pak de ‘ration’ en 
ga naar beneden via de opening. 
Je bent nu op het upper level van de TANK ROO 
naar het eerste level, vind de lift en ga naar 
de ladder op en vervolgens in de ventilatie: 
Ga naar Chief DARPA's cel, - na de cut-sce 
je Access Card Level 1 (ACL). Er is een p 
der het bed. bi 
Als de celdeur open is, ga je naar buiten en ‘equip’ je 
de ‘socom weapon’, dood de guards, ontwijk de gra-_ 
naten en na de cut-scene pak n 
nabij liggegde kamers. 


Verlaat de kamer en gebruik de ove 
en ga naar level 1 . Ga de meest rechtse de 
lencer attachment’ voor de socom. 


MN ger naar de lift en nu naar B2. Pas op de 
pressure- traps, equip ACL1, en ga de kamers in Ga nu DL naar het hoogste lev 
om de C4 detonators te pakken. Ga helemaal de ‘Min "Do orzoek ook de a an’ 
links naar beneden op de kaart en gebruik de 1st ÜÛ | andom op andere 
person perspective mode/3D View (driehoek), en G (lowe 

zoek de blauwe area op de muur. Klop op de 
_muur (echo:dus hol!). Plaats C4 en blaas de muur 
op, er ontstaat een opening. Doe dit nog twee 

_ keer in de ruimten daarachter. 

Na een cut-scene, zie je de 1e sub-boss Revolver 
Ocelot. Pas op het dynamiet rond de president. 
Ga achter Revolver aan en gebruik de Socom tot 
zijn energie afneemt. Na de cut-scene krijg je 
ACL2. 


WOLVEN 
Je hebt ACL 5, Meryl komt bij. Pak de pick-ups en ga weg via de 
deur die naar buiten leidt. Meryl gaat vooruit. Gebruik NVG en pak 
de pick-ups. Er is een gat waar je door kan kijken en je ziet Meryl die 
op je wacht. Om de hoek bij de deur waar je uitkwam is een smalle 
opening, kruip erdoor en ga naar de verlichte gebieden, ontwijk de 

in wolven. 

Als je in het volgende scherm komt, zie je twee openingen, neem de 
rechter en je komt waar Meryl is. Een kleine baby wolf volgt je en 
soms ook een volwassen wolf die zich aangetrokken voelen tot Me- 
ryl. Val Meryl aan om te zien wat er gebeurt! 

Ga het hek door en je ziet Meryl die mijnen ontdekt die in de grond 
begraven liggen, en voor je markeert. Gebruik de Thermal Goggles 
om de mijnen onschadelijk te maken of wacht tot alle mijnen gemar- 
keerd zijn en kruip veilig door het mijnenveld. Er volgt weer een cut- 
scene. 

Vecht nog niet met Sniper Wolf. Ga terug naar de Tank Room en ga 
met de lift naar B2, ontwijk de guards en ga de deur in waarop 
PSG1 5 staat. Ontwijk de laser met behulp van de Thermal Gog- 
gles/sigaret. Pak de Sniper Rifle plus kogels. 


MANTIS 
Ga terug en pak de pick-ups en ga verder terug naar de Tank Room. 
Gebruik de lift naar B2 en ga de ACL3 deuren door, ontwijk de laserstra- 
len en pak de Nikita Launcher. Ga terug waar je de Vulcan Raven be- 
vocht en ga door het hek. 

Kruip of beweeg zonder gezien te worden naar de Missile Room, ga | 
omhoog en ga via de lift naar B2. Je vindt jezelf nu in een kamer vol met — 
geel gas en een vloer die onder stroom staat. Schakel de Power Gene- 
rator uit m.b.v. de Nikita Launcher. (top-left handside van de kaart, zie 
ook de cheats). 
Als de Generator kaduuk is, zoek je en gebruik je het gas 
van de ACL3 kamers. Ga nu verder door de 2e deur aan de 
van de kamer. Als je verder gaat zie je overal lijken liggen.” 
Na de cut-scene ga je het gevecht aan met Mantis (de Ninja Cybön 
Gebruik de Chaffs Grenades om hem te verlammen en trap en sla hè 
een paar keer. Als hij weer loskomt, bestook je hem weer met de chaffs 
en geef je hem daarna weer klappen. Dit hou je vol (af en toe extra 
chafís pakken) tot ie bijna de pijp uit is en killhem pas met een wapen 
als hij zijn body shield wil rechargen (dus niet eerden BEN wapen 
grijpen). Na de cut-scene heb je 


Ga terug naar de Sniper 
Wolf en laad je Sniper 
Rifle. Als je onderweg er- 
gens wat Diazepam ta- 
bletten op hebt gepikt, 
slik ze dan want hierdoor 
kan je je snipergun ste- 
viger vasthouden en 

dus minder bib- 

berig mikken. 

Probeer Sniper Wolf 
neer te schieten. Pak 

de pick-ups in de om- 
geving en ga om- 

hoog en verder door 

de deur. 


PSYCHO MANTIS 

Ga naar buiten en gebruik het gasmasker om de Night Vi- 
sion Goggles (NVG) te lokaliseren. Ga terug naar de lift en 
ga naar B1, ga naar buiten door de hoofdingang en ga naar 
het damestoilet (rechts op de kaart) en wacht op quards die 
je volgen. 

Na de cut-scene heb je ACL5 en ga je verder met Meryl. 
Ga de middelste deur door. Na de cut-scene controleert 
Psycho Mantis Meryl. Zij schiet op je, dus ontwijken is the 


| nn 
Ô - a 
ef « 
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KETCHUP 
Na de cut-scene word je met 


drill! Zorg dat je dicht bij Meryl komt en doe een Throw-over eso Le schokken hardhandig verhoord. Door op 
(geen wapens gebruiken!). Doe dat een paar keer totdat ze SELECT te drukken geef je je over en door op (O) te druk- 
bewusteloos is. Dus haar pakken en neersmijten. ken verzet je je (de keuze is aan jou). Welke keuze je ook maakt, je komt 
Vecht tegen Psycho. Hij schiet projektielen op je af. Ontwijk sowieso in een cel terecht. 

de projektielen en gebruik de 3D view om goed te zien Wacht een paar minuten en Octacon (141.12 via de radio) komt langs die 
waar hij verschijnt. Ren en kruip langs het bureau aan de de guards wegjaagt. Je krijgt ketchup, ACL6, een sjaal en een ration om te 
linkerkant van de kamer. Wacht tot Psycho met stoelen be- ontsnappen. 

gint te smijten en als hij daar weer mee stopt, kom je om- Verstop je onder het bed tot een quard het opmerkt en naar binnen stormt 
hoog. Hij springt naar je toe en als hij landt, sla en schop je waarna jij onder het bed vandaan komt, hem aanvalt en weggaat. Gebruik 
hem. Daarna zal hij weer proberen de ketchup op de sjaal en ga op de grond liggen. 

projektielen op je af te schieten die Een guard denkt nu dat je gewond bent en komt binnen lopen. Kill de guard 
je ontwijkt. Daarna zal hij weer Me- men en pak je kleren en spullen uit de andere kamer. 

ryl op je af sturen. Herhaal boven- In je inventory kun je zien dat er een tijdbom aan je is bevestigd. Om hier 
staande akties, zodat je hem eed van af te komen, moet je de tijdbom kiezen. Gebruik ‘direction control en 
steeds een paar klappen en trap- kies met (O) om de bom ergens heen te gooien. 

pen verkoopt. ! Ontwijk de camera en ga via de lift naar B2. Pak extra ammo voor je Sni- 
Uiteindelijk fel je Psycho. Dit is é per Rifle en ga terug naar The Missile Room. Ga naar de lift en ve 


nogal een uitputtend karwei, naar B2. Vind de Body Armour aan de linker kant van de gang: 
maar de enige legale manier om Ga weg en ga naar B1 en ga de hoofdkamer in met alle com 
hem te killen. Het kan ook snel- seer de Cold Medicine (je bent intussen snipverkouden vandaar) \ 
ler via de cheats. middelste ACL 6 deur en gebruik deze op jezelf. Ga terug naar de plek 
waar je Sniper Wolf bevocht. Je kan de sjaal gebruiken om de wolven er- 

van te weerhouden je aan te vallen. Ga door deur van Level 6. 


LEVEL 6 
Pak de pick-ups en ga door de deur. Je wordt gezien door een ca- 
mera dus de guards worden gealarmeerd. Kill de guards of ont- 

loop ze en pak het touw voordat je door de deur gaat. Equip Body 
Armour en wapen. 

Je moet nu naar de top van het gebouw. Ontwijk alle guards en ren 
langs ze, negeer een Level 6 deur tijdens je run naar de top en als je 
daar eenmaal bent, stoppen de guards met je te achtervolgen. Pak 
de pick-ups en klim op de ladder en ga door de deur. Na de cut- 
scene ga je naar de satelliet en er volgt nog een cut-scene. 

Na deze cut-scene moet je meteen het touw gebruiken en naar be- 
neden gaan met behulp van drukken op (O). Als je geland bent, ver- 
zamel je de goodies aan iedere kant van het gebouw. 

Speur de omgeving voorzichtig af tot je ademrook ziet. Gebruik de 
Scope en je ziet drie guards staan. Gebruik de Diazepam tabletten 
laad de Sniper Rifle en gebruik de Thermal Goggles. Schiet snel de: 
guards neer door op de hoofden te mikken. Als je te lang- 8 
zaam bent, rennen ze weg en pakken ze zelf Sniper Ri- 

fles! 

Als alle guards dood zijn, ga je de deur links binnen en 

ontwijk je de schoten vanuit de helikopter. Pak de Stinger 
Launcher en ammo, ga door de volgende deur en ga naar à 
boven. Check de lift, ga naar boven en weer omhoog. Een 


cut-scene volgt. he 


HELIKOPTER 
Ga omhoog waar de doorgang was geblokkeerd 
door witte dozen. Als het goed is kun je er nu wel 
langs. Ga omhoog naar de top floor en maak je op 
voor een confrontatie met de helikopter. 

Equip Body Armour, kies de Stinger en doe dan 
unselect (R1). Ga naar buiten door de deur, ont- 
wijk de schoten van de helikopter en als je de heli- 
kopter in zicht hebt, gebruik je de Stinger. Knallen 
totdat ie kapot is. 

Naar beneden via de ladder en terug naar de lift. 
Ga naar level 1, kill de inivisible guards want ze 
zijn nu te zien in de lift. Op level 1 pak je de PSG1 
ammo en ga je door de deur en weg van deze 
plek. 

Eenmaal buiten pak je de pick-up (rechts) en ga je 
verder. Na de cut-scene, ren je terug en verstop je 
je links achter de boom. Gebruik de Diazepam ta- 
bletten en je Sniper Rifle en knal die verdraaide 
Sniper Wolf nu voorgoed naar het hiernamaals. 
Pak de pick-ups uit de level 6 deuren, 
maar pas op voor de deur met mijnen. 
Ga dan de bovenste linker deur door en 
ga naar de andere kant en dan naar be- _ 
neden. Disc 2 graag. 


Eenmaal door de deur b 
Lava Room. Om hier uit 
pick-up in een linker hoek. daar te ko 
li, 9 muur gaan staan en via ‘side-steps'’ je we 
daar side-step je verder maar pas op vo 


Menn, 
k kken!). 
Pak de pick-ups en 
en activeer de lift. Na 
e invisible guards. Ga 


en aktiveer je een andere lift. 


voor ze staan en punch/kick 
Beneden kijk je uit voor de 


Je gaat helemaal naar bi t de pick-ups en een cut- 
scene komt met Vulcan! de hoofdrol. 

Hierna maak je je h aal klaar, Body Armour, Stinger, Ni- 
kita, Claymore en gebruik het net zolang op Raven totdat hij dood 


is. 
Je hebt nu ACL7, je pakt de pick-ups en gaat door deur aan de 
andere kant. Je bevindt je nu in een gangenstelsel met allerlei 
machinegestuurde mitrailleur-camera's. Ontwijk de ‘pressure trap’ 
op de vloer en gebruik de chaffs. Maak dat je wegkomt en smeer 
‘m via de andere deur. Je komt in een ruimte met een enorme 
GIGA robot in het midden. Klim de ladders op en ga omhoog naar 
het bovenste level. Eenmaal daar, volgt er een cut-scene. 


ES 
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PAL CARD 
Hierna ga je naar beneden om de gevallen PAL 
keycard te zoeken. Gebruik de Mine Detector om 
deze op de radar te laten verschijnen. De Pal card 
ligt ergens in de buurt van de radioactieve pool en 
het kan ook zijn dat je een rioolrat moet achtervol- 
gen om de card te bemachtigen. Ook kan het ge- 
beuren dat er zich weer een tijdbom aan je vast- 
hecht, raak deze kwijt net zoals de vorige. 

Als je de PAL card hebt, ga je weer helemaal om- 
hoog en de nu geopende deur binnen. Ontwijk de 
__camera's en gebruik de PAL card op de meest lin- 
_ker computer voor deaktiveren #1. 

Ga nu terug naar de area waar je met Raven vocht, 
ct de PAL card en wacht een minuut, als je nu 

B Inventory checkt, is de card blauw geworden. Ga 
terug naar de computerkamer en kies de middelste 
computer voor deaktiveren #2. 

Ga terug naar de Lava Room, ga in de buurt van de 
lava staan en herhaal bovenstaande procedure 
voor de rode kaart. Je kunt nu de derde deaktivatie 
(#3) toepassen op de derde computer. vloer en ge- 
bruik de Chaffs. Maak dat je wegkomt en smeer ‘m 
via de andere deur. Je komt in een ruimte met een 
enorme GIGA robot in het midden. Klim de ladders 
op en ga omhoog naar het bovenste level. Eenmaal 
daar, volgt er een cut-scene. 


ORR 
DONAL#ANDERS 


LIQUI VAKE 
Als je alle drie de computers codes hebt gedeaktiveerd gaan alle deuren 
dicht. Roep Octacon (141.12) een paar keer achter elkaar op. Wacht tot hij 
contact met je opneemt en de deuren opengaan. 

Als je eruit komt rent Liquid Snake langs je. Volg hem en een cut-scene 
volgt. Nu moet je de giga robot bevechten. Richt met je Stinger Launcher 
op de rechterarm van de robot. (ontwijk de laserbeam). 

Na de cut-scene richt je op het midden van de kop van de rob 
tot hij ontploft. Na een paar cut-scenes kom je face to face m 
Snake. Je moet hem verslaan voordat de timer gaat aftellen. 
Afhankelijk van hoe je hiervoor gespeeld hebt, verschijnt Octacon o 
weer ten tonele. Volg Octacon/Meryl tot het carpark. Stap in de je 


ken, dit werkt beter). 

Draai je om en knal een opening voor Octacon/Mery!: bij,h 

blijf je knallen. Liquid zet de achtervolging in met een Jeep. 

voorbij of rij achter hem en blijf op hem schieten totdat beide auto's bot- 
Ne The End? 


PLAY 


STATION 


Rhuigteven 


SPYRO THE 


DRAGON 

We keken op onze Ook Gij, Pieter 
AZ RACER 2 Buzzer en zagen een van der Geest? 
Op de A2 voelt The Brartman uit Terneuzen berichtje van Sander Als je in het spel 
zich oké. Busser. zit, druk je met de 


- Als je op iedere track 1e bent geworden op eerst op ‘pause’ en rechter muisknop 


het moeilijkste niveau dan kan je van München naar Berlijn en naar ‘inventory’ druk op een stukje 
in Berlijn racen. me Vervolgens op: gras. (Dan zie je 
- In de Garage.ini kan je de en properties van de auto's GXE,®, 1,0, > ©, > © = 99 levens informatie ver- 


en onderdelen aanpassen 
- In de Menu.ini kan je het 
- In de Game.ini kan je de 


EN OE >, <, >,©,f, >, JV = Levelselect. 
aanpassen. Houd tijdens het startscherm ingedrukt; L1 + L2 + A 

- Als je in Den Haag rijdt kan Binnenhof rechts in de voor de demo van Crash Bandicoot 3, de demo start 

hoek door de muur heen rijden, je kan dan op het voetpad wat vanzelf. 

mensen omverrijden. Je kan dan niet meer terug op de weg. 

- Als je genoeg hebt van het verkeer, ram de wagens dan tegen 

hun achterkant en ze raken van de 


schijnen.) Dan 
Al 


weg af, op de A2 kan je zelfs HOUSE OF 
het verkeer naar de andere THE DEAD 
weghelft duwen. Tips van Rob Zombie. 
Tik deze codes i in get 
HELLBENDER 
Guido uit Uithoorn komt met Cheat & Edit Che 
cheatcodes uit de Hell Stats options 
STEROID = God mode CREATURE = 
IMPUMPD = All S Enable Cre- druk je op Alt + v. 
IMSTUCK = Go to î ature Test 
MAXMEUP = Stren 
to 100% 
TOTLPWR = Health increase to 100% 
AUTEM# = Go to # (Level number) ABE'S EXODDUS 


URDEAD# = Gives you the gun (# of gun) Frank is fan van Abe. PLAY 
1) Ga naar een informatie- ro 
paal (je weet wel met zo'n 


hand erop), als je naar bo- 


ven drukt zie 8 wat er op 
FUTURE COP LAPD staat. Druk op start en vn op replay. Nu begin 
Siebe Krijgsman pleit voor meer blauw 
op straat. il 
Deze cheats werken alleen in de 2- PLAY ie vlier, 
player cooperative mode. STATION / Ez wkn 
SE = selectknop spel moet je geeste BS 
B, SE, @, X = vol schild bevrijden. Alsje dit A\ AAN 
meme Xx sE X, i doetkrijgjesomseen “ee, <7 9 
m SE, @ XX © SE, mannetje wordt zwart groene kring om je 
©, SE, X SE, X, ©, 4 vol heen. Druk op L1+L2 en je wordt even 
© X SEN © X SEN = wapen 2 vol onzichtbaar. Druk meteen daarna op 
mn. SE, n ° = SE, X = wapen 3 vol __ start en replay en je bent onzichtbaar 
®‚ ©, ©, XX, X, ©, SE - wapen 1 upgrade hiene 
Em, B, ®, X, ©, X = wapen 2 upgrade BÀ ) Ee Mae df 
mn © B SE, X, v, © = wapen 3 upgrade # in Kn 
©, ®, SE, SE, ©, SE, X, B = god mode 
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DUNE 2000 
Spicy tipje. Als je een beetje strategie- 
master bent, dan heb j redelijk groot veld 
meerdere basissen Ï 
verschrikkelijk i | 
naar basis te kor à 

De oplossing: bouw tio Ovals en in alle basissen 
een REPAIR STATION, selecteer de unit(s), laat ze 
naar je RS gaan en de carryall's brengen ze erheen. 


n om van basis 


is op opti 
(niet drukken!) en tik in: SIXTEEN 
„Je kunt nu elk level kiezen. 
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SENTLERS 3 
Yargo heeft zeer handige tips voor dit populaire spel over PC 
Romeinen, Egyptenaren en Aziaten. 


ROMEINEN 

* Je kunt ‘Guardtowers’, ‘Castles’ etc. gewoon vernietigen zonder dat de grenzen van 
de ingenomen stukken land verdwijnen, ze worden alleen met mist overdekt. 

* Om een eiland in te nemen stuur je een boot er naar toe met aan boord een aantal 
‘Pioneers’ en een ‘Priest. Laat de Pioneers de grens trekken en laat de Priest vervol- 
gens de speuk ‘Heavenly Gifts’ uitvoeren. 

* Te weinig settlers op een van je eilanden en geen ruimte voor een huis? Geen pro- 
bleem, bouw een huis op een eiland waar wel genoeg ruimte is en verander de settlers 
in ‘Pioneers’ en verscheep ze vervolgens naar het eiland van je keuze. 

* Om je soldaten te upgraden moet je een ‘Winery’ en een ‘Small Temple’ bouwen. De 
Winery levert wijn aan de Small Temple, waar deze wordt opgeofferd aan Jupiter. Ga 
dan naar het Settlers menu en vervolgens naar ‘Recruitment’ en wacht tot de Time 
100% weergeeft, hierna kun je een van de drie wapens upgraden. 

* De spreuk ‘The Midas Touch’ werkt alleen in de buurt van een scheepswrak. 

* Om priesters te krijgen bouw je een ‘Large Temple’ hiervoor heb je geen extra huizen 
nodig, er verschijnt er een om de vijf minuten (Let op: de Large Temple levert alleen 
maar priesters het kan niet je soldaten upgraden). 


Re Jak 


EGYPTENAREN 

* Om hier je soldaten te upgraden bouw je een ‘Brewery’, ‘Sphinx’, Waterworks' en een 
‘Grain Farm’ (zie Romeinen voor de rest). 

* De spreuk ‘Fish to Meat' werkt alleen in de buurt van paddestoelen. 

* Om priesters te krijgen bouw je een ‘Pyramid’. 


t t AZIATEN 
* Om hier je soldaten te upgraden bouw je een ‘Rice Farm’, ‘Distilerry’, ‘Waterworks’ en 
à een ‘Small Temple’ (zie Romeinen voor de rest). 
* De spreuk ‘Stone to Iron’ werkt alleen in de buurt van een graf. 


en me * Om priesters te krijgen bouw je een ‘Large Temple 
EET PLAY 
Ke J Ee aj, mmm 


Er ig ’ 4 VIGILANTE 8 
5 A ScHoois | Koen Bijvank verblijdde ons met de volgende tip. PLAY 


A epen Druk op enter om de volgende codes in te tikken: 


PR ae *ghost = noclip toggle 
Ai _S smmoB nebbers van de “cheat = unlimited health and ammotoggle 


Hai 7 heer Bravik. Wel | other = brain switch 
p A ej met Robijn wassen ‘suicide = aich 
PLAY e )ì uiteraard. “fps = frame rate counter 
STATION ’ Speel het spel uit. * 
sk Bid Mon. maxfps = toggle max fps between 30 and 60 
REE om Kvoko etl Druk op F8 en er is een secret button links onder die er voor zorgt dat je 
9 y alle levels in practice mode kan doen. 


Tiffany en Hinata in een nieuw jasje te steken. 

Je kan zonder het spel uit te spelen ook de kleur van de ERN OO 

kleding van je personage veranderen door op X, A, 

m‚®, Lí, L2, Ri, R2 te drukken bij het character LODE RUNNER 2 

select scherm. je hebt 8 verschillende kleuren. Het is niet de zoon van Johan 
Lu maar hij heet wel Jordi, deze 
cheater. 


DE Druk tijdens het spel op Esc 


om het optiemenu te openen. 


WP Tik daarna 
RE Glazed donut om de Cheat 
zi a | peer te we Voer 
aarna een van 
aten onderstaande codes in. Als het prey 7 pen 
goed is, hoor je een geluidje. Ruud Oudendiik heeft PC 
! ú ZN [F3] = keer terug naar het vorige Luud Vudenak heelt een 
level Up. Ze 
[F4] = level skip Als je in deep shit zit doe 
Ss [Alt] + [F12] = vijf levens meer in je gewoon het volgende. Als je 
TENCHU PLAY [Alt] + 8 = oneindig aantal le- gaat, krijg je bovenin een balk. 
} Pauzeer het spel. Houd vens in Single Player mode Hier kun je zien wie er aan de 
Ei. a En Lí en R2 vast. [Alt] + B = cloak beurt is. Als je je eigen beurt ge- 
In K Druk nu opt, A, «‚ X, [Alt] + 1 = invisio power daan hebt, wordt de balk rood. 
mz Links, B, Rechts, ®. Laat L1 en R2 los [Alt] + K = strandbal Druk dan meteen op Alt en houd 
bd en druk nu op L1, R1, L2, R2. Even (Ali + T = morph deze ingedrukt. Druk dan zo snel 
74 wachten en ga weer verder met het [Alt] + S = activeer scrolling en vaak mogelijk de enter in en je 
BEE. spel. Druk nu tijdens het spelen op [Alt] + F7 of F8 = alternatieve zult zien dat de beurt van de te- 
KAS L2+R2om het cheat-menu omhoog te verschijning genstander gelijk voorbij is. 


hann laten komen. 


hand aan: 


Er zijn eigenlijk maar twee regele, maar ‘daar Koùden w we dan ook strak de 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 


onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 


2. Illegale advertenties worden geweigerd. '200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje 
kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De 
redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 
NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 


POSTBUS 9194, 1006 CC AMSTER 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 


De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power 


DERPELD ZOWEL JE 
NAAM ALS E ADRES! 


OAN zul 


gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst i in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 


voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hard- 
ware. Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties. 


NINTENDO 
Te koop: SNES + 2 controllers + spel 
Turtles 4 voor f150,-. Tel.046- 
4376487 (Elsloo), vraag naar Ruud. 
Bellen na 18.00 uur. Ik heb vervoer in 
de regio Zuid-Limburg. 

Te koop: SNES + 2 controllers + 7 
spellen: Donkey Kong 1 + 2, Bubsy, 
Super Ghouls ‘n Ghosts, Mario 
World, Kick Off 3 en de Super Game 
Boy. Alles met boekje (en doosje). 
Prijs f300,-. Tel.0168-482438, Lage 
Zwaluwe, vraag naar Dennis, liefst 
tussen 16.30 en 21.00 uur. 

Te koop: N64 + 2 controllers, 1 zwarte 
en 1 gewone, met memorycard, een 
RF unit voor TV of computerschake- 
ling, een rumble pack en 2 joypad 
verlengsnoeren met Wave Race 64. 
Alles in goede staat voor f425 
Tel.06-22280913, vraag naar Jeffrey 
(Almere). 


Te koop: NES incl. 2 controllers en 
game genie met tipboekje + 7 spel- 
len: Pro Wrestling, Top Gun 2, Super 
Mario Bros 3, Double Dragon 3, Turt- 
les 1, Quantum Fighter en Wild Gun- 
man incl. zapper. Prijs f200,- of ruilen 
tegen een SNES met min. 1 control- 
ler en 2 spellen. Tel.033-2984781, 
vraag naar Jan Spakenburg. 

Te koop/te ruil voor Game Boy: Daffy 
Duck:Marvin Missions f25,-, Primal 
Rage f20,-, Prehistorik Man f20,-, 
Killer Instinct f25,-, Balloon Kid f20,-. 
Alles samen voor f 100,- of drie spel- 
len ruilen tegen een color spel (geen 
Harvest Moon). Bij de spellen zit 
geen doosje, wel een handleiding en 
een hoesje. Tel.058-2674868, 
Leeuwarden. 

Te koop: SNES + 2 controllers f80,-. 
Tel.0294-414368, vraag naar Kai 
(Weesp). 


| 
De goedkoopste 
Playstation Accessoires 

4 Zâ via de post 

Memorycards: 

Turbo Wheel (Stuur met pedalen) Hfl. 90,00 

Movie Box 2 Hfl. 175,00 

Joypad sleutelhanger Hfl, 5,00 

Joypad upxus Hfl, 25, 00 

Joypad X-Wing Hfl. 25,00 

Dual Shock Hfl. 50,00 

Game Cracker v5.0 Hfl. 75,00 

Rgb Kabel Hfl. 25,00 

Biogun Lightgun Hfl. 60,00 

Sticker Kit Hfl. 20,00 

Draagtas voor de Playststion Hfl. 35,00 

Memory cards: 

1 MB Hfl. 15,00 8 MB Hfl. 35,00 

24 MB Hfl. 50,00 40 MB Hfl. 60,00 

56 MB Hfl. 70,00 72MB Hfl. 80,00 
0341-562046 


(ma t/m za 9:00 t/m 21:00) 


Meer dan 110 Accessoires voor de playstation 
on line te bekijken en te bestellen: 


http://www.psxshop.com 


sales@psxshop.com 


Te koop/te ruil: N64 spel Yoshi's Story 
met handleiding voor f45,- (+ _ jaar 
oud). Tel.033-4948786, vraag naar 
Jordi (omg. Leusden). 

Te koop: Game Boy Pocket rood met 
adapter en spel Terminator 2 voor 
f150,-. Te koop: Game Boy Pocket 
grijs met adapter en spel Centi- 
pede/Milipede voor f150,- (gekocht 
juli’98, bon aanwezig). Tel.078- 
6511370, vraag naar Jorg. 

Gevraagd voor de Game Boy: Het 
spel Zelda, met doosje, compleet en 
in goede staat. Verder graag 3 doos- 
jes voor de Game Boy. Ik wil er max. 
f30,- voor geven. Tel.020-6796757, 
bellen na 18.00 uur en vragen naar 
Youri, liefst omg. Amsterdam. 

Te koop voor Game Boy: Super Kick 
Off voor f20,- of ruilen voor een an- 
der leuk spel. Met handleiding. 
Tel.026-3648828, vraag naar Simon. 
Te koop voor N64: Diverse spellen 
vanaf f50,- o.a. Bomberman, Blast 
Corps, ISS, Lamborghini, Fighters 
Destiny, Star Wars, Banjo Kazooie, 
Diddy Kong Racing. Bel voor meer 
info naar Wormerveer. Tel.075- 
7717845. 

Te koop: SNES + 1 controller en 4 
spellen + truukjes o.a. DKC 3 en 
Street Fighter 2 Turbo. Prijs f275,-. 
Ook Game Genie f80,-. Alles samen 
voor f350,-. Tel.020-6695017, Am- 
sterdam. Vraag naar Remy. 

Te koop voor N64: Banjo Kazooie 
f80,-. Tel.0492-542984, vraag naar 
Alen (Helmond). 

Te koop: Game Boy Pocket + adapter 
+ ACCU + draagtasje + 3 spellen o.a. 
Donkey Kong Land 1 en 2. Prijs 
f200,-. Tel.010-4357262 (Vlaardin- 
gen), vraag naar Wouter. 


Te koop: N64, 2 controllers, memory- 


card, 5 spellen: Goldeneye, Turok, 
Fifa, Fighters Destiny en Mission Im- 
possible (alle met doosje en boekje). 
Prijs f700,-. Spellen ook apart te 
koop. Tel.046-4421952, Limburg. 
Vraag naar Marc. 

Te koop: Game Boy met 4 spellen 
o.a. Super Mario 2 en Donkey Kong 
Land 2. Alles nog in goede staat voor 
f100,-. Tel.020-6909314, vraag naar 
Merlijn. 

Te koop voor N64: Yoshi's Story met 
Duitse handleiding voor f85,- of te ruil 
tegen Goldeneye. Tel.020-6366154, 
vraag naar Charlotte (Amsterdam). 
Te koop: N64 (USA), converter voor 
Ned. spelletjes, transformator en 
Blaze scartkabel, 2 controllers met 
memorycard en rumble pack + 6 
spellen: Mario 64, Mariokart 64, Star- 
fox 64, Goldeneye, Turok, Mortal 
Kombat Trilogy. Verkoopprijs f599,- + 
gratis tipboekjes en posters. Tel.0187- 
471478 (Gorinchem). 

Gevraagd: Wie heeft voor mij het spel 
Ren & Stimpy Timewarp voor de 
SNES of wie weet waar ik het spel 
kan kopen? Over de prijs worden we 
het wel eens (hoop ik). Tel.0186- 
601864, het liefst bellen na 18.00 uur 
en vraag naar Francis. 

Te koop/te ruil voor N64: Waverace, 
Blast Corps, Dark Rift en War Gods 
(onder andere). Ik wil graag ruilen 
voor Turok 1, Goldeneye, ISS of GT 
Rally. Tel.013-4562158, vraag naar 
Jan (Tilburg). 

Te koop: SNES + 4 controllers +4 
spellen, ze zijn compleet met handlei- 
ding en doosjes + extra een gratis 
koffer om je SNES spellen op te ber- 
gen. Vraagprijs f150,-. Tel.0345- 
519262 (Culemborg). 

Te koop: SNES + 6 spellen (o.a. Su- 
per Mario Allstars + SF Alpha 2). 
Vraagprijs f250,-. Tel.033-2459606, 
vraag naar Tom (Nijkerk). 
aansluitkabels zitten er ook bij + 10 
spellen o.a. SM Allstars, SM World, 
Super Offroad, Starwing, Killer In- 
stinct, WI Basketball, Claymates, 
Lemmings, Donkey Kong Country 1, 
alles compleet met boekje en doosje. 
Vraagprijs 395. Tel.0345-618060, 
Leerdam, vraag naar Nicolay. 

Te koop: SNES met 2 controlers en 2 
spellen Donkey Kong Country 2 en 
Super Mario Allstars, alles met doos 
en handleiding en in zeer goede 
staat. Prijs f225,-, wel zelf ophalen. 
Tel.0487-561713, Gelderland, vraag 
naar Pieter. 

Te koop voor N64: World Cup 98 
f60,-, Kl Gold f50,-, Fighters Destiny 
f60,-, Mystical Ninja f70,-, ISS 64 
f55,-, Top Gear Rally f40,-, Wetrix 
f70,-, Mortal Kombat 4 f65,-, Tetrisp- 
here f50,-, Lylat Wars (zonder rumble 
pack) f70,-. Alles is in goede staat + 
handleiding. Tel.0342-421914, Barne- 
veld, geen vervoer. Vraag naar Ger- 
ben. 

Te koop voor N64: Rampage World 
Tour samen met Fifa ‘98, voor f125,-. 
Tel.0418-652540, bellen na 3 uur ‘s 
middags (Waardenburg). 


Te koop: SNES + 2 controllers + 9 


spellen: Super Tennis, Pilotwings, Kil- 
ler Instinct, ISS, Lamborghini, Ama- 
zing Tennis, NHL ‘95, Super Mario 
Kart, Urban Strike, Game Genie + co- 
deboek, adapter. Tel.0487-562306, 
vragen naar Mark. 


Te koop voor N64: F1 Pole Position 


voor f75,-, eventueel te ruilen voor 
F1 98 World Grand Prix. Tel.020- 
6948741, Amsterdam, vraag naar 
Tim. 

Te koop: Game Boy Pocket (com- 
pleet in doos met garantie tot 20 
aug. 99), 5 spellen, adapter en joys- 
tick. Samen voor f150,-. Tel.0595- 
424847, vraag naar Anne-Paul (Us- 
quert, prov. Groningen). 

Te koop: SNES + 2 controllers + ste- 
reokabel + 8 spellen (Zelda, DKC 1, 2 
& 3, Mystic Quest Legend, Illusion of 
Time, Terranigma, Alladin). Alles met 
doos + boekjes + kaart en in goede 
staat. Alles in 1 koop voor f550,-. 
Tel.072-5626146, vraag naar Robin. 


Te koop: NES + 2 controllers + 3 


spellen (Mario Bros, Gremlins, Lolo 3) 
voor f125,-. Ben bereid om over de 
prijs te onderhandelen. Spellen ook 
los te koop. Bayou Billy, Golfen, Pac- 
Man. Mario Bros, Lolo 3, Gremlins 
zijn ook los te koop. Prijs per spel tus- 
sen de f15,- en f25,-. Tel.045- 
5227653, vraag naar Rilana (Heer- 
len). 


Gevraagd: Wie o wie heeft een 


SNES met Donkey Kong Country 
en/of Mortal Kombat 2 te koop? 
Tel.038-4545260, vraag naar Da- 
mian. 

Te koop: Game Boy met Tetris in 
doos + adapter en spellen Home 
Alone 1 +2, Star Trek en Salomons 
Club + Game Boy heuptas en Game 
Boy koffertje. Alles in doos(jes). Vaste 
prijs f225,-. Tel.035-5252380 (Hui- 
zen), vraag naar Gabriella. 


Te koop: SNES + 3 controllers + 13 


spellen + scoop + super Game Boy. 
Prijs f450,-. Tel.070-3201554, vraag 
naar Arjen Liem. 


Te koop/te ruil voor N64: Yoshi's 


Story of ruilen tegen Goldeneye. 
Tel.033-4621385 (Amersfoort), vraag 
naar Jelle. 


2 24 uur 
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in/verk 2e hands 


ú 
Amersfoort 033-4562955 
Zwolle 038-4538341 


Te koop: 2 Game Boys + 10 spellen + 
2 bodyguards + draagtas + licht + 2 
adapters voor in de auto. Prijs f250,-. 
Tel.070-3201554, vraag naar Arjen 
Liem. 

Te koop: NES + 2 gamepads en 3 
spellen: Chip & Dale, Kick Off, Mario 
Bros 3 met adapter en snoer. 

Prijs f100,-. Geen vervoer, 

zelf komen halen. Telefoon 020- 
6699803, bellen tussen 19.30 en 
20.00 uur (Amsterdam), vraag naar 
Jordan. 

Te koop voor N64: Mission Impossi- 
ble, met doos en handleiding voor 
f50,-. Tel.0222-318440, vraag naar 
Cees. 

Te koop voor N64: Mario 64, Diddy 
Kong Racing en Nagano Winter 
Olympics ‘98 voor f70,- per stuk. Al- 
les compleet met doos en handlei- 
ding. Ik wil ook wel een v/d spellen 
ruilen tegen Goldeneye 007. 
Tel.0299-372302, Arjan, Noord-Hol- 
land. 

Te koop voor N64: San Fransisco 
Rush f85,-, GT 64 f85,-, 

Blast Corps f50,-, 1080ee Snowboar- 
ding f105,-. Of alles samen voor 
f300,-. Telefoon 0032/089755988 
(België), gelieve te bellen tussen 
19.00 en 21.00 uur, vragen naar 
Bart. 


Franchisenemer worden? 


Stuur een brief met cv: 
Replay Videogames 
Franchisemanager 
Hoogstraat 151 a 

5615 PC Eindhoven 


inkoop-verkoop-inruil 
Vughterstraat 168 
Hoogstraat 151a 
Haagdijk 176 
Beekstraat 19 

ANTWERPEN (B) Offerandestraat 2 
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Videogames 


Cs A 


PlayStation 


je 


Verwacht: 


RIDGERACER “ 


4 


073-6120130 
040-2552627 
076-5200800 
0495-549160 
03-2270878 


me SS 
Te koop/te ruil: MIG Battlemage, FC 
Knudde WST, Speedboat Attack, 


Te koop: Lemmings, Oh-No More 
Lemmings en Kerstmis Lemmings op 
1 CD-Rom, Red Alert, Carmageddon, 


Te koop: Joint Strike Fighter, Carma- 


geddon, F22 Lightning 2, Test Drive 
4, Nuclear Strike, World Football ‘98, 


Competitie Manager ‘97/98. Prijs CD-Rom compleet met doos en IF 22, iPanzer 44, Actua Soccer 2, 

n.o.t.k. of ruilen tegen Swat 2 of Mech _ handleiding. Prijs f30,- per stuk. De Nascar 2, USNF ‘97, Jazz Jackrabbit 

Commander of mijn Grand Theft Auto boeken Windows voor kinderen, 2, Powerboat Racing, Screamer Te koop: Intel FX moederbord +p100 Te koop: Dungeon Keeper f15,-, Te ruil: Ring, Blade Runner, Overseer, 
ruilen tegen jouw Swat 2. Tel.030- Meer Windows voor kinderen, Doe- Rally. Alles in originele verpakking + (incl. cooler), 24 Mb EDO RAM, 2Mb _ Star Trek: A Final Unity f15,-, Star Riven, Zork Grand Inquisitor, Titanic. 
6888250, vraag naar Wouter (IJssel- boek Windows voor kinderen van handleiding. Alle spellen kosten f20,- _ATI video, Crystal soundcard. Samen Trek: Klingon f15,-, Star Trek: Gene- _ Ik zoek: Reah, of andere recente ad- 


stein). 

Gezocht: Ik zoek iemand die mij ver- 
der kan helpen in het spel KKND. 
Vraag naar Jos, na vieren bellen, 
Nieuwegein. Tel.030-6040158. 
Gezocht: Jouw Constructor tegen 
betaling, of ruilen tegen mijn Sam & 
Max + Bedlam. Tel.0252-531700 (Be- 
insdorp). 

Gevraagd: Destruction Derby. Over 
vervoer kan gesproken worden. 
Tel.0113-563186, E- 

mail:hvdien@ zeelandnet.nl, vraag 
naar Yoeri. 

Gevraagd: Het spel Big Red Racing. 
Tel.0113-563065, Heinkenszand. 
Vraag naar Steven of E-mail:cbvroon- 
land@hetnet.nl. 

Te koop op CD-Rom: C&C f35,-, Axis 
and Allies f70,-, Dungeon Keeper 
f70,-, KKND f60,-, Theme Park 
f17,50, Red Alert f50,-, Diablo f60,-, 
Renegade f 17,50, Alien Logic 
f17,50, Dark Omen f75,-. Ook veel 
demo-CD's voor f5,-. Tel.035- 
5880461, bellen na 15.30 uur en 


vraag naar Tim. 


Addo Stuur met diskettes. Prijs f15,- 
per stuk. We kunnen onderhandelen 
over de prijs. Tel.023-5284652, vraag 
naar Rogier (Heemstede). 

Te koop: Star Wars Rebel Assault + 
Star Wars Rebel Assault 2 (2 CD's) 
+ codes voor alle levels voor f15,-, 
Rising Lands f25,-, Street Fighter 2 
f7,50, Grand Prix 1 f5,-, Alien Car- 
nage f5,-, The Riddle of Master Lu 
f10,-, Gender Wars f10,-. Alle spel- 
len met doos en hand. in perfecte 
staat. Bellen na schooltijd. Vragen 
naar Timo Swanenberg. Tel.0228- 
512933 (Grootebroek, bij Hoorn). 
Gezocht: Need for Speed 3, Moto 
Racer 2, Sin, Fifa ‘99, NHL ‘99, Turok 
2, Dune 2000, Toca Touring 2, Grand 
Touring, Mortal Kombat 4, The 5th 
Element, Colin McRae Rally en an- 
dere nieuwe spellen. Tel.056/359010 
(België). 

Te koop op CD-Rom: Fifa ‘98 f40,-, 
Redline Racer f30,-. Als je snel belt 
krijg je Redneck Rampage erbij. Voor 
5 uur bellen en vraag naar Jacob. 


Tel.0343-562295, geen vervoer. 


per stuk of 3 voor f50,-. Tel.0297- 
241055, bellen na 5 uur, vraag naar 
Kees-Martijn. Bij geen gehoor naam 
en telefoonnummer inspreken op de 
voice mail. Ik heb geen vervoer (Mijd- 
recht). 

Te koop: Pentium Il 266 Mhz van 
Packard Bell, Multimedia XLE 48 Mb, 
4,3 Gig harde schijf, 56k6 faxmodem 
kaart, 3D kaart met 4 Mb, toetsen- 
bord + scroll muis. 15' monitor, win 95 
+ diverse software, kompleet met alle 
dozen. Een half jaar nog gratis help- 
desk. Prijs f1500,-. Degene die het 
snelst reageert krijgt gratis het spel 
F22 ADF + een Voodoo Il kaart met 
12 Mb van Creative Labs + 4 spellen. 
Tel.0527-697171, bellen tussen 17.00 
en 20.00 uur, geen vervoer, omg. Fle- 
voland. 

Te koopfte ruil: F15 Strike Eagle 3, Air 
Warrior en Star Wars Rebel Assault 
2. Ruilen voor Worms 2. Of te koop 
voor f50,- per stuk, alledrie samen 
voor f 100,-. Bel in het weekend. 
Tel.0222-315976 en vraag naar Am- 


oud. E-mail:b.j.ens @ wxs.nl. 


f150,-. Ook los te koop. Tel.076- 
5611134, vraag naar Pepijn. Omg. 
Breda. 

Te koop: CD-Rom met screensavers 
f10,-, MDK 1 f15,-, Jamit Street Bas- 
ketbal f15,-, Grand Prix 2 f20,-, Nas- 
car Racing f20,-, Worms 1 f20,-, ook 
veel demo's o.a. Magic goes Clas- 
sics, Speedfreaks 1, 2, Racing Action 
2. Tevens gezocht: Destruction Derby 
1,NFS 1, SimCity 2000, VR Soccer 
‘96, Fatal Racing. Tel.0547-275138, 
vraag naar Harrie (Goor). 

Te koop/te ruil op CD-Rom: Unreal, 
Expect No Mercy, Mortal Kombat 3, 
Little Big Adventure 2, Need For 
Speed 2, Redneck Rampage, Power- 
boat Racing, International Rally 
Championship & Carmageddon. Prij- 
zen variëren per stuk van f15,- tot 
f60,-. Eventueel 1 of 2 spellen ruilen 
tegen jou: WorldCup ‘98, TOCA Tou- 
ring Car, Age of Empires, F1 Racing 
Simulation, Red Alert (alle delen wel- 
kom). Ik wil ze ook wel kopen of met 
bijbetaling ruilen. Tel.023-5281130, 


Erik, Heemstede (bij Haarlem). 


rations f25,-, Red Alert f25,-, 

Blade Runner f25,-, A2 Racer 2 f15,- 
„Alles met doosje en handleiding. Te- 
lefoon 0222-318440, vraag naar 
Cees. 

Te koop: Pentium 75 met 16 Mb 
RAM, 850 Mb harddisk, 16 bits ge- 
luidskaart met alle software en win 95 
en 98 CD-Rom. Samen met Encarta 
‘98 en een paar spellen zoals Carma- 
geddon, Red Alert, Duke 3D en Down 
in the Dumps voor f800,-. Tel.0524- 
562536, bellen na 16.00 uur en vraag 
naar Rens. 

Te koop op CD-Rom: Fifa ‘97 + MDK 
f25,-, Rebel Assault 2 f10,-, Pinball 
Power f5,-, PC-Rally f7,50, WK 
Voetbalavontuur ‘98 f20,-, Monster 
Truck Madness f17,50, Theme Park 
f10,, Big Red Racing f10,-, The 
Chaos Continuum f10,-, Rally Netw- 
ork Q Race f20,-, Total Chaos (uit- 
breiding Duke Nukem 3D) f15,- + 
demo CD met allemaal toffe racing 
games. Als je als eerste belt, krijg je 
de demo CD er gratis bij. Tel.0566- 


631677, vraag naar Nico. 


ventures. Tel.0318-555378, vraag 
naar Ruud. 

Te koop gevraagd: Grand Theft Auto, 
Rainbow Six, Police Quest Swat 2 en 
Commandos. Bel naar Stephan. 
Tel.0299-671213, over de prijs wor- 
den we het wel eens. Ik wil graag de 
Te koop: Pentium 120+, met 12 
speed CD-Rom drive, 1,6 Gb harde 
schijf, 16 Mb RAM, Windows 95 
plus!!, 3D geluidskaart, SVGA video- 
kaart met 2 Mb, 14" beeldscherm, Le- 
gato speakers 50 watt, muis, Win- 
dows 95 toetsenbord, Microsoft Office 
7.0, 1000 Mb extra schijfruimte, mir- 
cofoon, 3,5” diskette station, joypad, 
joystickje voor op het toetsenbord, 
millenium-proof, velle spellen (volle 
versies) geïnstalleerd zoals GTA, 
Duke Nuken 1, 2 & 3, Worms 2 en 
vele anderen, incl. een stuk of 20 de- 
mo's. Met leuk muismatje. Alles in 
perfecte staat. 14 maanden oud. Prijs 
f 1500, Ik heb geen vervoer. 
Tel.0183-621058, bellen van 16.00 tot 


20.00 uur. Vraag naar Frank . 


mans 
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9712 NS GRONINGEN 
EE VIDEOGAMES 050-3112632 
PLAYSTATION Formula Karts F 69,95 Rage Racer F 59,95 Wild Arms F 109,95 Topgear Overdrive F 129,95 
Formula One '98 F 109,95 Rayman F 54,95 Wipeout 2097 F 54,95 Torok 2 F 149,95 
Actua Golf 3 F 99.95 Futurecop : LA.P.D F 119,95 Resident Evil F 54,95 Turok Dinosaur Hunter F 79,95 
Actua Soccer 3 F 109,95 G. Darius F 54,95 Resident Evil 2 F 119,95 PC CD ROM V-Rally ‘99 F 119,95 
Alien Trilogy F 54,95 Ghost in the Shell F 119,95 Ridge Racer Revolution F 54,95 WCW VS NWO Revenge F 149,95 
Apocalypse F 119,95 Golden Goal F 89,95 Risk F 119,95 A-2 Racer 2 F 49,95 Wipeout 64 F 129,95 
Assault F 119,95 Grand Theft Auto F 54,95 Rival Schools F 119,95 Baldurs Gate F 89,95 Zelda, Ocarina of Time F 139,95 
Azure Dreams F 109,95 Int. Sup. Soccer Pro ‘98 F 109,95 Road Rash F 54,95 Caesar 3 F 89,95 
B-Movie 119,95 Kick of the World F 59,95 Rock & Roll Racing 2 F 59,95 Carmageddon 2 F 89,95 | ACCESSOIRES | 
Batman en Robin F 119,95 Klonoa F 199,95 Rogue Trip F 119,95 Colin McRae F 89,95 
Battlestations F 49,95 Kula World F 99,95 San Francisco Rush F 109,95 Commandos F 89,95 Datel Memory Card 120 Bloc F 79,95 
Blaste F 99,95 Legend F 199,95 Sensible Soccer F 119,95 Fifa Soccer ‘99 F 89,95 Datel Memory Card 720 Bloc F 139,95 
Blaze & Blade F 119,95 Lemmings & Oh No ! More L F 99,95 Small Soldiers F 119,95 Gangsters F 89,95 RGB Cable F 39,95 
Bloody Roar F 69,95 Libero Grande F 119,95 Soulblade F 54,95 Halflife F 89,95 Verlengkabel F 24,95 
Bomberman World F 109,95 Life Force Tenka F 59,95 Soviet Strike F 54,95 Heretic 2 F 89,95 Madcatz Dual Shock Stuur F 159,95 
Breath of Fire 3 F 109,95 MDK F 39,95 Spawn the Eternal F 99,95 King's Quest 8, Mask of Etern F 89,95 Memory Card 360 Blocks (Datel) F 99,95 
Bubsy 3D F 59,95 Medievil F 109,95 Spice World F 69,95 Moto Racer 2 F 89,95 RF Kabel F 39,95 
Buggi F 109,95 Megaman 8 F 109,95 Spot Goes To Hollywood F 59,95 Need for Speed 2 F 99,95 Playstation Dual Shock Pack F 289,95 
Bust A Groove F 109,95 Mickey's Wild Adventure F 54,95 Steel Reighn F 99,95 Railroad Tycoon 2 F 89,95 Scorpion Gun F 99,95 
Bust A Move 2 F 54,95 Micro Machines V3 F 54,95 Streetfighter Collection F 119,95 Rainbow Six F 89,95 Sony Controller F 34,95 
Bust A Move 3DX F 99,95 Monopoly F 119,95 Suikoden F 69,95 Tomb Raider 3 F 99,95 Sony Dual Shock Controller F 69,95 
C3 Racing F 109,95 Mortal Kombat 4 F 99,95 Syndicate Wars F 39,95 Sony Memory Cards F 34,95 
Caesars Palace F 59,95 Mortal Kombat Mythologies F 79,95 Tekken F 54,95 NINTENDO 64 Sony Mouse + Mousepad F 69,95 
Caesars Palace 2 F 109,95 Mortal Kombat Trilogy F 64,95 Tekken 2 F 54,95 Sony Multi Tap F 69,95 
Casper F 59,95 Moto Racer 2 F 119,95 Tekken 3 F 119,95 1080 Snowboarding F 99,95 X-Plorer (NL Versie) F 99,95 
Castlavania F 99,95 Motorhead F 79,95 Tenchu F 119,95 All Star Baseball ‘99 F 149,95 Mad Catz Stuur + pedalen F 149,95 
Colony Wars Vengeance F 109,95 Mr. Domino F 99,95 Tennis Arena F 79,95 Banjo - Kazooie F 119,95 Mem. + Rumble Pack F 49,95 
Command & Conquer F 59,95 Music F 109,95 Test Drive 4x4 F 119,95 Body Harvest F 129,95 Expension Pack F 69,95 
Command & Conquer Retaliat _F 109,95 Namco Tennis Smash Court F 79,95 The Lost World F 54,95 Buck Bumble F 129,95 Gameboy Adapter F 129,95 
Courier Crisis F 59,95 Nascar '99 F 119,95 Time Crisis F 54,95 Chameleon Twist F 79,95 Nintendo 64 + Mario F 299,95 
Crash Bandicoot F 54,95 NBA Fastbreak' 98 F 59,95 Timeshock F 54,95 Duke Nukem 3D F 99,95 Nintendo 64 + Joypad F 69,95 
Crash Bandicoot 2 F 79,95 NBA Live F 119,95 Toca Touringcar F 59,95 Extreme G 2 F 149,95 
Crash Bandicoot 3 F 109,95 Newmanhaas Racing F 79,95 Toca Touringcar 2 F 119,95 F1 World Grand Prix F 119,95 
Croc F 54,95 Ninja F 119,95 Tomb Raider F 54,95 F-Zero X F 119,95 
Dead Ball Zone F 79,95 Oddworld: Abe's Oddysee F 54,95 Tomb Raider 2 F 79,95 Glover F 119,95 
Destuction Derby F 54,95 Oddworld: Abe's Exodus F 99,95 Tomb Raider 3 F 119,95 Goldeneye F 119,95 VERZENDKOSTEN FL. 10,- 
Die Hard Trilos 54,95 Overblood F 39,95 Total NBA '98 F 109,95 Holy Magic Century 159,95 
Disney's Hereukes 54,95 Pandemonium F 54,95 V-Rally F 59,95 Mission Impossible F 99,95 BĲ BESTELLING VAN 
Doom 54,95 Perfect Weapon F 49,95 Vandal Hearts F 79,95 Mortal Kombat 4 F 149,95 TWEE ARTIKELEN 
Duke Nukem 3D 79,95 Pitfall 3D F 59,95 Victory Boxing 2 F 119,95 Negano Winter Olympics '98 F 99,95 
Duke Nukem Time to Kill F 119,95 Pocket Fighter F 109,95 Virtual Pool F 79,95 Nascar '99 F 139,95 VERZENDING 
Earthworm 2 F 59,95 Point Blank F 99,95 VR Baseball '97 F 79,95 NBA Jam '99 F 149,95 u 
Everybody's Golf F 109,95 Porsche Challenge F 54,95 VR Sports Powerboat Racing F 39,95 NBA Live 99 F 139,95 TIS PT 
% _ Felony 11-79 F 79,95 Premier Menager '99 F 119,95 Warcraft 2 F 69,95 Rampage World Tour F 79,95 G R 
Fifa Soccer '99 F 109,95 Pro Pinball Big Race USA F 99,95 Warhammer Dark Omen F 99,95 Robotron 64 F 79,95 
Fluid F 99,95 Psybadek F 109,95 WCW Nitro F 119,95 Space Station Silicon Valley F 139,95 
R Types F 109,95 Wild 9 F 119,95 Star Wars: Rogue Squadron F 139,95 
BEL VOOR TITELS DIE MIET IN DEZE LIJST VOORKOMEN 11 
MAU ORDER HOTLINE: 050 312032 (12-18UMR_ RE EELT NEET SGEDKORSTE 
' POSTORDER SERVICE VAN NEDERLAND!! 


GIA(M ES KATELUIN, 


nieuwste 


spelconsoles 
Nintendo 64, Sony Playstation, 
Super Nintendo, Sega Megadrive, 
Sega Saturn, Gameboy, Gamegear, 
PC CR Rom. 


Atdyd. alg eerste 
ge vieuwste games: 
__ Het adref voor 
(uruit eu verkoop 
gebruikte games 


perhal W.C. Amsterd 


® Games ‘R' Fun Amsterdamse Poort*, Shop- 


689a, Amsterdam Zuid Oost, 
020 - 697 28 44, E.mail: gamesrfun @pi.net 

® Games ‘R’ Fun Amsterdam Centrum, Nieu- 
wedijk 109, Amsterdam Centrum, 
020 - 623 00 31. Ook ZONDAG's geopend. 

® Games ‘R' Fun Hilversum, W.C. Hilvertshof, 
Groest 86-31, Hilversum, 035 - 622 98 88. 

® Games ‘R' Fun Utrecht, W.C. Hoog Catherijne, 
naast MC Donalds, Gildekwartier 201, 

| Utrecht, 030 - 236 92 32. 


lamse Poort, Bijlmerplein 


PLAYSTATION 
Te koop: Theme Hospital f25,- en 
Ace Combat 2 f25,-. Tel.0297- 
264722, vraag naar Paul (Vinke- 


veen )- 


le 
\ 


(Sr 


Te koop/te ruil: Fifa 98 te koop of te 
ruil tegen een goed spel b.v. Resident 
Evil 2 of prijs overeen te komen. 
Tel.052/330321 (België) Vraag naar 
Jelle. 


Te ruil: Mijn Gran Turismo, Rascal of 
The Fifth Element tegen jouw Spyro 
the Dragon of Tenchu:Stealth Assas- 
sins. Tel.071-5317246, omg. Leiden, 
Bussum of Zoetermeer. Vraag naar 
Wouter. 

Te koop: Worms f15,-, Die Hard 
f15,, Fifa 98 f20,-, GTA f15,-, Adi- 
das Power Soccer f10,-. Bellen rond 
18.00 uur. Tel.0511424859 (Dam- 
woude). 

Te koop gevraagd: PlayStation + 2 
controllers en een memorycard en 
het spel: GTA, C&C Red Alert Reta- 
liation of Gran Turismo. Bel voor de 
prijs naar Remy. Tel.020-6695017 
(Amsterdam). 

Te koop/te ruil: Soviet Strike f20,-, 
Mechwarrior 2 f15,-, Star Wars Dark 
Forces f20,-, Resident Evil Directors 
Cut f25,-, Ridge Racer Revolution 
f15,-, Tekken f15,-, The Lost World 
(Jurassic Park) f25,-. Alles samen 
f125,-. Of 5 spellen van mij tegen 
MediEvil of een ander leuk spel. 
Tel.0314621691, vraag naar Jeroen 
(Zelhem). 

Te koop: PlayStation + 2 controllers + 
17 games met o.a. Fifa ‘99, Mortal 
Kombat 4, Actua Soccer 2, WCW 
Nitro, World Cup ‘98 enz. voor f900,- 
„Tel.0522-257741, Meppel, vraag 
naar Gerrit-Jan. 

Te ruil: Mijn FF7 tegen een ander leuk 
spel van jou. Tel.053-4305366, En- 
schede, vraag naar Joris. 

Te ruil: Mijn Rascal, Gran Turismo, 
Nightmare Creatures of The 5th 
Element tegen jouw: Ninja, Tenchu, 
Spyro the Dragon, MediEvil, ODT of 
tegen 2 van de volgende spellen: 
Warhammer SOTHR, Warcraft 2, 
Alundra, Tekken 2, Tomb Raider 2 

of Crash Bandicoot 2. Telefoon 
071-5317246 (omgeving Leiden, 
Bussum of Zoetermeer), vraag naar 
Wouter. 

Te koop: PlayStation met de spellen: 
GTA, Air Combat, Formule 1 ‘97 + 
demo en 1 memorycard. Alles voor 
f450,-. Tel.0515-559740, vraag naar 
Tsjerk (Oppenhuizen). 

Te koop: Omgebouwde PlayStation 
incl. 2 controllers (1 Dual-Shock), 1 
memorycard + savegames. RGB ka- 
bel, Verder 13 topgames: Gran Tu- 
rismo, Tekken 3, Resident Evil 1 + 2, 
Vigilante 8, Final Fantasy 7, Tomb 
Raider 2, Abe's Oddysee, Toca Tou- 
ring Car, Formula One, Coolboarders 
2, Soulblade, Felony 11-79. Niet los 
te koop. Tel.0516-514676, bel na zes- 
sen en vraag naar Elgin. 

Te koop: PlayStation (nog geen 6 
maanden oud) met Dual-shock con- 
troller + memorycard + 3 spellen: 
Need for Speed 2 en Formula 1 ‘97 
met codes en Adidas Power Soccer 2 
+ extra RFU adapter. Wie snel re- 
ageert krijgt er 3 demo CD's bij. Alles 
bij elkaar voor f450,-. Tel.06- 
50927283, geen vervoer, Wassenaar, 


vraag naar Ludo. 


Lo 


Haniel 


Sega 
Nintendo 
3-DO 
Playstation 


CD-Rom 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 2500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Teu. 0575 - 511860 


Ook PosTORDER 


Gevraagd: Wie verkoopt mij zijn/haar 


PlayStation (liefst omgebouwd) met 1 
of 2 controllers. Hoeft geen spel bij te 
zitten. Als je een memorycard hebt 
graag. Prijs f175,- tot f200,-, met 
memorycard f190,- tot f215,-. Om- 
gebouwd f200,- tot f225,-, met me- 
morycard f220,- tot f245,-. Tel.040- 
2120083, vraag naar Monir 
Eindhoven). 

Te koop: Final Fantasy 7 f70,-, Nu- 
clear Strike f55,-, Porsche Challenge 
f40,-, Soul Blade f40,-, Tomb Raider 
2 f70,-, Broken Sword f40,-. Alles bij 
elkaar voor f275,-. Tel.0578-621389 
(Epe), vraag naar Bastiaan. E- 
mail:wassmer@ncd.nl. 


Te ruil: Ik zoek Crash Bandicoot 1, 2 


of 3 voor de PlayStation. Ik heb te 
ruil: Tommi Hakinnen Rally, World 
Cup ‘98, Die Hard Trilogy en War- 
hawk. Voor Crash Bandicoot 3 wil ik 
wel 2 spelletjes geven. Tel.072- 
5719873, vraag naar Mike, liefst omg, 
Alkmaar. 

Te ruil: MDK, NFS, NFS2, Battle 
Arena Toshinden, Tekken, NHL Po- 
werplay ‘98, World Cup ‘98, Crash 
Bandicoot ruilen tegen: Tenchu (3 
spellen), Ninja (2), Tomb Raider 2 (1), 
Tomb Raider 3 (2), Gran Turismo (2), 
NFS 3(2), Fifa ‘98 (1), Fifa 99 (2), 
C&C Red Alert (2), C&C Retaliation 
(2), Final Fantasy 7 (2), Time Crisis 
(1), Test Drive 4 (1), Nuclear Strike 
(1), MK Mythologies (2), Street Figh- 
ter EX Alpha + (2), Street Fighter vs 
X-Men (2), Toca 1 (1), Toca 2 (2), V- 
Rally (1). Tel/Fax.0524-291723, 
Geesbrug (Drenthe), vraag naar 
Wim. 


Te koop voor de omgebouwde Play- 


Station: Fifa ‘99, Test Drive 5, Colin 
McRae Rally, Michael Owen's WLS 
‘99, The Fifth Element, Apocalypse, 
Metal Gear Solid (USA, 2 CD's), 
Ridge Racer 1, Crash Bandicoot 3, 
Cool Boarders 3, NBA Live ‘99, 
Road Rash 3D, Duke Nukem Time 
To Kill, Tomb Raider 3. Prijs f30,- 
per stuk, 10 spellen voor f225,-. 
Metal Gear Solid (2 CD's) voor 
f45,- en niet te kiezen in de koop van 
10 spellen. Tel.06-55560160 
(Utrecht), geen vervoer, vraag naar 
Paul. 


Te koop voor omgebouwde PlaySta- 


tion: Player Manager, World Cup '98, 
Fifa ‘98, GTA, NHL ‘98, Test Drive 4, 
Reboot, Crash Bandicoot 2. Prijs 
f22,50 per stuk of in 1 koop voor 
f170,-. Tel.06-55560160 (Utrecht), 
geen vervoer, vraag naar Paul. 
Te koop: Final Fantasy 7, helemaal 
nieuw, maar 1x gespeeld voor f75,-. 
Ook in de aanbieding een analoge 
controller voor de PlayStation samen 
met Final Fantasy 7 voor f99,-. 
Tel.06-55560160 (Utrecht), geen ver- 
voer, vraag naar Paul. 
Te koop: GTA + codes f25,-, Toca 
f30,-, Shelishock f25,-, NHL Power- 
play 98 f30,-, NFS 2 + codes f25,-, 
Exhumed f25,-, Syndicate Wars 
f25,-, C&C + codes f25,-, Air Com- 
bat f25,-, Contra f30,-, Ace Combat 
2 f30,-, Fifa ‘98 f40,-. Bij aankoop 
van een spel gratis demo naar keuze: 
Oddworld of PlayStation Magazine 
demo met diverse spellen. Tel.0413- 
269959, Uden, vraag naar Leon. 
Te koop: Resident Evil 2 voor f90,- of 
ruilen tegen Mortal Kombat 4. 
Tel.023-5366560, vraag naar Emiel 
(Haarlem). 
Te koop: Destruction Derby f20,-, 
Syndicate Wars f35,-, Gran Turismo 
f40,-, Tekken 2 f30,-, Tomb Raider 
f30,-, Test Drive 4 f35,-, Worms 
f30,-, Die Hard Trilogy f30,-, Need 
for Speed 2 f30,-. Alles met boekje. 
Alles in 1 voor f250,-. Over de prijzen 
valt te praten. Tel.030-6035904, bel- 
len na 4 uur ‘s middags, vraag naar 
Joost of Dennis (Nieuwegein). 
Gevraagd: Ik ben hevig op zoek naar 
Crash Bandicoot 1 of 2. Over de prijs 
worden we het wel eens. Tel.071- 
4023368, vraag naar Frank, bellen 
tussen 15.00 en 20.00 uur. 
Te koop: Broken Sword 2, Vigilante 8, 
Bushido Blade, Resident Evil 2, Alone 
in the Dark: Jack is Back, Resident 
Evil 1, Ace Combat 2, Air Combat, 
Fighting Force. Alles in 1 koop (niet 
apart) voor f350,-. Tel.071-5320655 
Leiden), vraag naar Tim. 
Gevraagd: Wie heeft Tomb Raider 1 
en 2 en wie wil hem verkopen voor 
beide f60,-. Tel.0527-699095. Vraag 
naar Stefan. 


Rayman 2 
Metal Gear Solid 


Enemy of the State 
Truman Show 
Jackie Chan Who am | 


Tiberian Sun, 


Merchandising van Tekken, 
Diverse Muziek CDs en Manga 


West Kruiskade 48 Hoogstraat 1025 

3014 AT Rotterdam 3011 PM Rotterdam 

wa /UITURER Wm 
eee eee 

Playstation Nintendo 64 Dreamcast 

Ridge Racer CastleVania 64 Blue Stinger 

Type 4 WCW/NWO NITRO Climax Landers 

Street Fighter Zero 3 Conker's Quest Gex 2 MARVEL VS Capcom 

Soul Reaver Final Fantasy __Micro Machines Sonic Adventure 

Vil South-Park Sega Rally 2 

Quake Il Win Back Power Stone 

Silent Hill Tonic Trouble King of Fighters 99 


DVD PC CD-ROM 3 

The Big Lebowski Sim City 3000 Mailorder 
Perfect Murder Turok 2 

Blade Rayman 2 de volgende 
The Mask of Zorro WCW/NWO NITRO 


Command & Conquer 2 


Hintboeken van o.a. Zelda 64, Tomb Raider 3, Castlevania 64 en Southpark. 


Te ruil: Wie wil zijn Abe's Oddysee 
ruilen tegen Fifa ‘97 en Alien Trilogy, 
zijn WipeOut 2097 tegen Crusader 
No Remorse en zijn Soul Blade tegen 
Die Hard Trilogy. Alle spellen met 
boekje en in zeer goede staat. Kan 
over de post. Tel.0344-626926, vraag 
naar Thomas. 

Te ruil: Mijn Colin McRae Rally, Crash 
Bandicoot 2, Fifa ‘98, Tomb Raider 1, , 
ISS of Nagano Winter Olympics ‘98 _* 
tegen jouw Duke Nukem Time To Kill, 
Tenchu, Tekken 3, Actua Tennis of 
andere toffe spellen. Eventueel ruil ik 
2 spellen tegen 1 bij bovengenoemde 
spellen, alleen niet bij Colin McRae 
Rally. Tel.0578-620601, vraag naar 
René (Epe). 

Te koop: Mortal Kombat 4 f85,-, Tek- 
ken 3 f85,-, Battle Arena Toshinden 3 
f75,-, Final Fantasy 7 f75,-, Lucky 
Luck f75,-, Tekken 2 f40,-, Tomb 
Raider f40,-, WipeOut 2097 f40,-, 
Die Hard Trilogy f40,-, World Cup ‘98 
f40,-, Micro Machines V3 f40,-, The 
Lost World f40,-, Need for Speed 2 
f29,-, Destruction Derby f29,-, Psy- 
chic Force f29,-, Alien Trilogy f40,-, 
Street Fighter EX plus X f75,-, V- 
Rally f40,-. Spellen niet te ruil. Tel.06- 
22513272, bellen tussen 18.00 en 
20.00 uur, omg. Leeuwarden/Dok- 
kum/Drachten. 


Ss E GG A 
Gezocht: Genesis spelcomputer (de 
Amerikaanse MegaDrive, geen PAL 
maar NTSC dus). Tel.071-5769767, 
bel ‘s avonds en vraag naar Rob of 
E-mail:robsmit@ euronet.nl. 
Gevraagd voor MegaDrive: o.a. Final 
Fight, Shinobi, Samurai Shodown, 
Golden Axe 1 en 2, Double Dragon 1 
en 2, Super Street Fighter 2, Shadow 
Dancer, Lion King en The Story of 
Thor of ruilen tegen: Eswat, Arrow 
Flash, Mickey Mania, Sonic 1, Sonic 
2. Ik koop het liefst heel veel tegelijk. 
Tel.06-22280913, vraag naar Jeffrey 
(Almere). 

Te koop: Satum in goede staat met 2 
controllers en 4 spellen. Alles met 
doos en handleiding (ook de Saturn). 
Prijs f275,-. Tel.0299-683506, vraag 
naar Guido. 


dag in huis 
u 


Quake en Resident Evil 
Video's waaronder TEKKEN 


KvK 54455 te Groningen 


DIMENSION? lt 


De grootste gameshop in het Noorden 
winkel & postorder 


Games & Accessoires voor: 


b PlayStation 

p Nintendo 64 

bp PC CD ROM 

P Saturn 

b Super Nintendo 
Db Gameboy 


„posters 
-action figures 
-wallscrolls 


ook Merchandise 


-hintboeken 
-keychains 
-en meer… 


STEENTILSTRAAT 12-14/9711 GM GRONINGEN 
Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 
E-mail: dimplus @xs4all.nl 


Wordt nu lid van onze gratis eMailing 


WWW.DIMENSIONPLUS.NL 


Gezochtfte ruil: Voor de MegaDrive: 


Streets of Rage 3 of Mortal Kombat 2 
voor + f35,-. Of je kan ruilen met mijn 
spellen: The Incredible Hulk of 

Etemal Champions. Tel.072-5715781 


(Heerhugowaard), vraag naar Peter. 


Te koop Game Gear + adapter + 
Master converter met 10 spellen, o.a. 
Shinobi 1 +2, Terminator, Monaco 
GT 2 en Tazmania. Vraagprijs f325,-. 
Terl.072-5021999, vraag naar Stefan. 


Te koop: MegaDrive met 2 joypads + 


10 toffe spellen o.a. NBA Jam Tour- 
niament Edition, Mickey Mania, Street 


Fighter S.C.E., Sonic 2, NHL ‘96, Ulti- 
mate Mortal Kombat 3 + unieke MK 3 


controlpad (one-button fatalities etc.) 
+ bladen vol met alle moves en fata- 
laties die er zijn. Alles compleet met 

dozen & bijbehorende boekjes. Prijs 
f215,-. Tel.023-5366560, vraag naar 
Emiel (Haarlem). 


DIVERSEN 


Te koop: WipeOut f20,- en Tekken 1 


f25,-. De spellen zijn goed onderhou- 


den. Tel.020-6362967, vraag naar 
Bastiaan (Amsterdam). 


Te ruil: Mijn bijna nieuwe Roommate 


Brian met originele doos tegen jouw 
7th Guest met doos. Tel.050- 
5419630, bel na 19.00 uur en vraag 
naar Hilde. 


SONY PLAYSTATION 


wwvw.padrino-pc.demon.nl 


trollers en 8 spellen o.a. Rayman, 
lron Soldier, Kasumi Ninja. Alles met 


doos en handleiding. Niets is apart te 


koop. Prijs overeen te komen. 
Tel.0570-650634, Deventer. Vraag 
naar Sven, bellen na 18.00 uur. 


Te koop: Atari spelcomputer. Vaste 


prijs f25,-. Tel.033-2459606, vraag 
naar Tom (Nijkerk). 


Gevraagd: Wie kan mij helpen aan 
de eerste jaargang van de Power Un- 


limited tegen betaling. Tel.0528- 
351046, vraag naar Maik. 


handleiding, CD-Rom en benodigde 
kabels (SLI en VGA) voor 6000 Bfr, 
f300,-. Matrox Productina 8 Mb, 
MGA 100 chip voor 3000 Bfr, f150,-. 
32X CD-Romspeler voor 2000 Bfr, 
f100,-. PlayStation + 1 controller + 1 
mem. Card (off) voor 4200 Bfr, 
f210,- + de originele spellen: GT 
1500 Bfr, f75,-, Total NBA ‘98 1000 


Bfr, f50,-, Crash Bandicoot 2 800 Bfr., 


f40,-, Alundra 800 Bfr, f140,- 
Tel.056/359010 (België). 


Te koop: Nintendo Game and Watch 


spellen (LCD), erg zeldzaam, 1 met 


origineel doosje en boekje. Alle 4 voor 
f100,-. Ook te koop 3 leuke PC spel- 


len voor f40,-. Tel.0180-426668 (na 


16.00 uur), vraag naar Lutijn. 


SDadrino <De Play Station Service 


(Standard Grey) 10,00 


2601 Playstation (Serie7502 zonder Dual Shock), 2619 PowerKey 4,50 
245,00 2620 Dual Shock 62,50 
2602 Playstation (Serie7502 Met 1x Dual KABEL ZONE 
Shock) 285,00 _ 2621 System Lank (Om 2 Paystatians 
OMBOUW te linken) 12,50 
2603 Ombouw (Zonder afspraak) 50,00 2622 Gamepad Extendert Verlengd 
2604 Ombouw (Afspraak - naam en tijd) Gamepad Kabel 1,8 mtr.) 10,00 
45,00 2623 Multi-Tab (Tot 4-8 Spelers) 77,50 
2605 GameCracker (Zonder Ombouw IXED ZONE 
Speel Imports & Kopies 50,00 _ 2624 PSX Mouse 25,00 
2606 Ombouw kit (Bare) & Handleiding 2625 Movie Card (VCD- Mpeg Files) 
20,0 Watch the Latest Films 160,00 
2607 Ombouw PADRINO Ready 2626 Aco Replay Cracker (Chaets-Unlimited 
to Go Kit & Handleiding 22,50 Iive-Hidden Rooms-imports 55,00 
(Ombouw chip met draad vast gesoldeerd) 2627 Carry Bag For Playstation 
RGB/NTSC KABELS (Also for N64) 40,00 
2608 RGB (Standard) 20,00 2628 Sticker for Playstation 19,50 
2609 RGB (Extra Audio & Pistol 2629 Sticker for Playstation Full Cover 25,00 
Connections) 25,00 KILLER ZONE 
2630 Virtual Pistol 145,00 
2610 NTSC- PAL Converter 2631 Erazer Gun 90,00 
(TV's zonder Scart) 37,50, 2632 Rekoyl light Gun 90,00 
PAD ZONE 2633 Judge Dredd Gun 10,00 
15,00, _| 264 Bio Gun 65,00 
20,00 2635 Turbo Gun 75,00 
2 var 2636 Naky Lunar Rocked Gun 82,50 
2x Gamepad & infrarood setje) 60,00 MEMORY ZONE 
2614 Hyperdrve (Met StuurWiel) 50,00 2637 Memory Clone Standard 
2615 Shock Pack Armbands Clmb /1S Blocks } 15,00 
(Div. Colours) 32,50 2638 Memory Clone & Led Display 
2617 Standard Grey 25,00 (8 mb/ 120 Blocks » 40,00 
2618 8 mn | Mulu Stick 2639 Memory Clone & Led Display 


Te koop: Atari Jaguar (16 bi), 2 con- 


Te koop: Voodoo Il kaart 12 Mb + 


padrino @ padrino-pc.demon.nl 


Te koopfte ruil: Voor PC: Comman- 
dos f70,-, Tomb Raider 2 f50,-, Joint 
Strike Fighter f50,-, Monty Python's 
Meaning of Life f65,-, F22, Raptor, 
Klik and Play f30,-, Homepage CD 
met 7 HTML editors f20,-, Carma- 
theme 1 (Carma 1) f25,-, Carma- 
theme 2 (Carma 2) f30,-. Diverse 
CD-Zone CD's voor f7,50. Diverse 
demo CD's ook voor 7,50. Verder te 
koop: Game Boy met 4 spellen Wario 
Land, Super Mario, Blades of Steel, 
Tetris (spellen ook los te koop), sa- 
men f80,- of f25,- per spel. Een paar 
spellen ruilen tegen een cool ander 
spel of alles ruilen tegen een Nin- 
tendo 64 of een paar spellen tegen 
een PSX-spel of tegen een andere 
spelcomputer. Voor snelle mensen 
demo 


CD's gratis. Bel na 6 uur en vraag 


naar Thomas. Tel.035-6933596 of E- 
mail.tvles@freemail.nl. Ik ben ook op 
het PU Forum te vinden. 


Te koop/te ruil: Mijn Toshinden 3 te- 


gen jouw Populous 3 voor op de PC 
of te koop voor f60,- en Fighting 
Force tegen Crash Bandicoot 2 (3 
mag natuurlijk ook) of te koop voor 
f65,-. Tel.023-5366560, vraag naar 
Emiel (Haarlem). 


Te koop: Moet Weg! MegaDrive met 


12 spellen (o.a. Streets of Rage 3, Ur- 
ban Strike, NHL ‘96, Pele ATP Tennis 
en nog vele andere) en 3 joypads 
voor f75,- tot f100,-. Of ruilen tegen 
een PlayStation plus bijbetaling van + 
f100,-. Tel.040-2120083, vraag naar 
Monir (Eindhoven). 


Gevraagd: NES met minimaal Mario 


en 1 of 2 controllers. Te ruil tegen 1 of 
een paar van mijn PC spellen o.a. 
Unreal, Motorhead & Powerboat. Ik 
wil ook wel bijbetalen of de Nintendo 
helemaal overkopen. Tel.023- 
5281130, Erik, Heemstede (bij Haar- 
lem). 


Te koopfte ruil: Satum + 2 controllers 


+ 3 spellen: Ultimate Mortal Kombat 
3, WipeOut 2097 en Last Bronx, alles 
is met originele verpakking en in per- 
fecte staat. Prijs f350,- of ruilen tegen 
een ander systeem (maakt niet uit 
welk systeem). Tel.075-6168777 (vra- 
gen naar Django). 


(24 mb/360 Blocks } 55,00 

2640 Memory Clone & Led Display 

(40 mb /600 Blocks » 75,00 

2641 Memory Clone & Led Display 

(56 mb/840 Blocks » 95,00 

2642 Memory Clone & Led Display 

(72 mb / 1080 Blocks) 110,00 
DRIVING ZONE 

2643 Power Wheel 175,00 

2644 Turbo Wheel 140,00 

2645 Formula Zero PRO 

(Met 3 pendalen & Fibration) 220,00 

EPAIR ZONE 

2646 Playstation Lens 95,00 

2647 Re- installation of Lens 60,00 

2648 Playstation Mainboard 

2649 Repair to Mainboard va 60,00 

2650 Power Unit 75,00 

2651 PSX GamePort 45,00 

2652 Playstation Case 45,00 

2653 PSX onderzoek 25,00 


Voor grotere aantallen 


bel voor de beste prijzen 


Amsterdam 
Ceintuurbaan 263 


Tel: 0204708434 
Of 06-54305102 


Te koopfte ruil: N64 met 2 controllers 


en 6 spellen. De spellen zijn: Golde- 
neye, Multi Racing Championship, 
Star Wars: Shadows of the Empire, 
Mission Impossible, Super Mario en 
Pilot Wings. Ik verkoop alles voor 
f700,-. Ik wil hem ook wel ruilen te- 
gen een gelijkwaardige PlayStation. 
Tel.078-6771523, Heerjansdam, 
vraag naar Jeroen. 

Gevraagd: Wie wil zijn Rainbow Six 
(PC) tegen mijn Colin McRae Rally 
(PSX) ruilen? Geen vervoer. 
Tel.0032/12456111, vraag naar Chris- 
tiaan (België). Alles moet in goede 
staat zijn + handleiding en doos. 
Liefst dicht bij Maastricht. 

Te koopt rui: G-Polce (PSX) voor _ 
f60,- of ruilen tegen een ander leuk 
spel voor PC of PlayStation. Tel.0411- 
645400, vraag naar Wouter. 
Gezocht: Tips of trucs voor het PC 
spel Emergency-Fighters For Life. 
Schrijf of bel naar David Jacobse, 
Driehoek 61, 3328 KH Dordrecht. 
Tel.078-6514018. 

Te koop: A2 Racer 2 (PC), Need for 
Speed SE (PC) en Tomb Raider 1 
(PSX). Wie snel belt en ze allemaal 
wil kopen, krijgt er zelfs een demo CD 
voor de PC bij. Alles samen voor 
f100,- of ruilen tegen Tomb Raider 3 
voor de PC. De spellen zijn in goede 
staat. Tel.0348-421377, vraag naar 
Robin, kan per post. 

Te koop: Voor PC: NBA Jam TE f15,- 
‚Theme Park f15,-, KKND f15,-, 

alle drie + doos + hoesje + boek + 
handleidingen. Outpost f15,-, Links 
LS ‘97 f20,-, Pete Sampras Tennis 
‘97 f20,-, Screamer f15,-, Competitie 
Manager 97/98 f15,-, alle vijf de 
spellen + hoes + boekje. Fury f10,-, 
Fifa ‘97 f20,-, beide spellen alleen 
met hoes. Alles in 1 koop voor f125,-. 
Tevens te koop: Satum (Japans) met 
2 controllers + 1 stuur en een univer- 
sele adapter + 16 spellen, allemaal 
Japanse Import o.a. Fifa RTWC ‘98, 
Croc, Virtua Cop 2, Manx TT en an- 
dere toffe games voor f400,-. Ook te 
koop voor Satum een kaart waarmee 
je video-CD 's kan bekijken met je Sa- 
tum voor f100,-. Satum + 2 control- 
lers + 1 stuur + 16 games + kaart 

in 1 koop voor f450,-. 

Telefoon 0165-502200, Hoeven, bel- 
len na 17.00 en tot 19.00 uur op 
schooldagen. 

Te koop: SNES met 3 controllers 
waaronder Programmable Pad en 6 
spellen: Killer Instinct, Starwing, Clay 
Fighters 2, Super Street Fighter 2, 
Stunt Race FX, Street Fighter 2 Turbo 
en een Action Replay 2 en gratis 
SNES boek en alle Power Unlimi- 
ted's vanaf nummer 1 (juli’93) t/m 
nummer maart 1998. Prijs f300,-. 
Tel.075-6211270, vraag naar Ron 
(Wormerveer). 

Te ruil: Mijn N64 met het spel Mario 
64 ruilen tegen een PlayStation met 1 
of 2 spellen. Het liefst: Rascal, Spyro 
the Dragon of Crash Bandicoot. 
Liefst met Dual Shock. 

Wil eventueel wel bijbetalen. Telefoon 
030-2731992, vraag naar Tim 
(Utrecht). 
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erk van de 3Com Corporation. 


Je hoeft nu niet meer te wachten op de beste sites op Internet. 
Want de nieuwe 3Com US Robotics 56K Faxmodem brengt je 


sneller op het Internet dan 


je ooit voor mogelijk hield. En meer dan dat: hij is namelijk niet 
alleen ultrasnel, maar ook zeer gebruiksvriendelijk en bijzonder 
betrouwbaar. Geen wonder dat 3Com US Robotics 56K modems 
wereldwijd het meest verkocht worden. Je krijgt er zelfs ook nog 
levenslange service en garantie bij. Waarom zou je nog wachten 
met de ultieme Internet-ervaring? Koop nu de nieuwe 3Com US 


Robotics 56K Faxmodem. 
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